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de Microcosm 

Off re Hmttee a 600 demandei. 



Bons plans 

gagnez jusqu'a 100 fc 
le prix du magazine. 




Presentat 

GAMME 

Pendant trois jours, les 

specialistes de la societe 

Commodore et les 

journal istes d'AmigaDream, 

presentent sur grand ecran 

la gamme complete Amiga : 

Amiga 1200 

Amiga 4000 

Amiga CD-32 

Le module Full Motion Video 



La Plus Grande Logitheque 
de Paris 

Toute la Micro : materiels & logiciels 

tous les jeux : micro & video 

Calcul, TELEPHONE, Librairie, Presse 

Tous les Services Fnac 



LE MONDE DE L'AMIGA 

• Des vendeurs specialises 

• Le Rendez-Vous des passionnes 

* Toutes Ees nouveautes en francais 



Le Forum Innovations : 

Un espace de demonstration ou specialistes et 

journalistes vous presentent sur grand ecran, 

du mercredi au samedi, tous les types de 

produits presents a la Fnac Micro. 

Le programme est disponible a i'accueil du 

magasin et sur 361 5 Fnac. 

ION D E LA 

AMIGA 




au Forum Innovations 

2eme etage du magasin 
Du jeudi 24 au samedi 26 fevrier, de 1 5h a 1 8h30 



FNAC MICRO 

71, bd St-Germain - 75005 Paris 
Tel. ; 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 
Ouvert du lundi au samedi, de lOh a 20h. 



RER : St-Michel, ligne B et C 

Bus : 24, 47, 63, 86, 87, "Cluny" 

Metro : Cluny / la Sorbonne, ligne 10 

Parkings : Lagrange, St-Germain, Souiflot 
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guerre des gangs 

a encore trap 

non pas a Los Angel 

mais a Med-on city, u 

ville retro-futuriste 

ou I 'on ne trouve pas 

une salade composee 

a 100 km a la ronde. 

Vest dans ce sinistre 

cadre que la Dream team 

a etabli son QC, bien 

decidee a mettre un terme 

a cette prohibition 

inacceptable des crudites. 

En plus de cette mission, 

la Dream Team a d'autres 

activates qui semblent plus 

touches.,, elle edite un 

magazine, qui lui, n 'est 

visiblement pas au regime 

puisqu'H grossit ce mois-ci 

de 16 pages (entre nous, il 

peut se le permettre), et 

accueille, d'apres nos 

indies, deux nouvelles 

rubriques : "Ludikorama" 

(une selection des meilleurs 

jeux encore vente) et 

"Debutant" (destine 

comme son nom I'indique, 

aux debutants sur Amiga). 

En plus de tout fa, ils 

off rent la demo CD du feu 

Microcosm. A mon avis, ce 

gang est protege p 

quelque magnia de 

salade verte. En tout c 

nous avons deja reu 

a les identifier. Report* 

vous a la page ci-cont. <= 

etjugez pas vous-meme... 

inquietant, non 1 

Christine Robert 



Disquette 

QuickWrite : vite 
ecrit, en francais ! 
Kondike, Virus 
Checker et DRD, 
la demo du mois 



TZ% Reportage 

Je passe... 
a Las Vegas 




^ Attualites 

News, in english 

: : Eande dessinee 

Y'a bon Annabelle ! 

Tm Boris plans 

Exclusif ! 



I I Dossier 

Tout sur les virus 
(virus, in english) 



/UiiiLULtHu^Liui: IA tin 
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Til Jeux 

Vous connaissez 
"jeux" (games, 
in english) 




I'eriiiciirn 



Mr Nutz (noisette, en francais), Simon 
the sorcerer (magnetoscope, en 
francais), Perihelion (Berry et Yonne, 
en francais), Jurassic pork (dinosaure 
ta mere, en francais !)... 




m a 



T& Espace kcteurs 

L'exception 
culturelle 



F% Demos 

Des images et 
demos ! Oh non, 
ils remettent ca ! 




^\ En pratique 

Devenez un cyber- 
rabbit ! (civet de 
lapin, en francais) 

jK* L'Ami Porthos 

La version 
portugaise d'Amos 
(francos, 
en francais) 



t4 Domains public 

PD in english 
(c'est plus dur 
qu'en France) 



rfrl La(va)b& 

Kiceti le labo 
maousse costo ? 
Celelabo de Pino ! 





1 000 J ou 70 
firouzoufs (6 



Disquette 




Apres le logiciel musical DSS, 
I'emuiateur Praxitel et le logiciel de 
morphing Cinemorph, Amiga Dream 
vous offre ce mois-ci, QuickWrite de 
la societe New Horizons Software, un 
traitement de textes vraiment genial 
d'une valeur de 250 francs. Comme 
d'habitude, c'est une version 
commercials non bridee, 
pratiquement complete (seul le 
dictionnaire manque). 

QuickWrite 

»,rj, C ;: Ml lMB^^» 

Pour les neophytes : le trai- 
tement de textes est a I'ordina- 
teur ce que le bambou est au 
panda : un aliment de base. Or, votre 
passion pour certains domaines oil 
excelle I'Amiga vous ont peut etre 
eloignes un peu vite de cette 
application primordiale de la micro- 
informatique personnelle. Car, autant 
qu'un PC ou un Mac, un Amiga peut 
servir a taper son courrier (iettres 
anonymes d'amour a la dreamette, 
protestations vehementes diverses, 
denunciations...), ses theses et 
rapports, ou a ecrire ses memoires. Et 
comme il est simple, QuickWrite est 
rapide, quelle que soit la puissance de 
votre machine. Enfin, QuickWrite 
exploite les dernieres evolutions de 
I'Amiga et fonctionne sur WorkBench 
3.0 en 256 couleurs. 
QuikWrite est un logiciel de traitement 
de textes evolue ; vous pouvez ainsi 
faire tout ce que vous feriez avec une 
machine a ecrire, mais avec de 
nombreuses possibilites en plus. Par 
exemple, vous pouvez taper votre 
texte au "kilometre" c'est-a-dire sans 
que vous vous preoccupiez de faire 
un retour chariot (touche "return") a 
chaque ligne. QuickWrite s'en 



chargera a votre place. II vous est 
possible egalement de supprimer, 
deplacer, copier des mots, des lignes 
et meme des paragraphes entiers 
simplement en pressant queiques tou- 
ches ou encore en cliquant sur la 
souris. Mais ceci n'est qu'une infime 
partie de ce que QuickWrite peut 
offrir. 

QuickWrite 

Si votre Amiga possede un disque 
dur, il est conseille de copier tout le 
repertoire QuickWrite de la disquette 
sur le disque dur. Si ce n'est 
malheureusement pas le cas, il est 
recommande de demarrer I'Amiga sur 
votre disquette Workbench habittielle 
(la oil se trouve toute votre 
configuration) et ensuite, a ('appari- 
tion de I'ecran du Workbench, d'tnse- 
rer la disquette Amiga Dream. Vous 
pourrez ainsi imphmer vos textes sans 
probleme. 

La meilleure solution pour bien 
connaftre toutes les possibilites de 
QuickWrite est de I'utiliser 1 (c'est en 
forgeant qu'on devient forgeron, 
comme dit mon grand-pere). N'he- 
sitez pas a tout tester, vous ne pour- 
rez pas casser qui que ce soit (a la dif- 
ference d'un forgeron... qui pourrait 
devenir boucher). Le but final d'un 
utilisateur de traitement de textes est 
la plupart du temps d'imprimer son 
texte. En voici un exemple : 
Cliquez sur 1'icone QuickWrite... et 
attendez son chargement. Prenez 
I'option "ouvrir" du menu deroulant 
"Projet" (le premier a gauche). 
Selectionnez le fichier "test". Lorsque 
ceiui-ci est charge, choississez I'option 
"tout selectionner" dans le menu 
"Edition" : toute votre page est 
devenue noire. Ensuite positionnez le 
pointeur de la souris 
sur la huitieme petite 
icfine du haut en 
partant de la droite et 
cliquez dessus : en un 
seul die, vous avez 
justifie tout le texte . 
Vous pouvez aussi 
selectionner une seule 
partie du document en 
depla^ant le pointeur 
sur la partie a selec- 
tionner tout en ap- 
puyant sur le bouton 
gauche de la souris. 
Une autre facon de le 
faire est de cliquer 
deux fois sur le mot 



. et si vous le faites trois fois, 
i phrase est dans ce cas 
inee. Simple, non ? Vous 

cliquer 



iuffit de 



choisi... 
toute I 
selectio 

voulez maintenant c 
Pas de probleme, il 
deux fois dessus, puis de prendre 
I'option "copier" dans le menu 
"Edition", puis de cliquer a I'endroit 
ou vous voulez placer ce mot, et enfin 
de choisir I'option "coller" dans le 
meme menu (procedure valable 
queique soit la partie selectionnee). 
Vous voulez maintenant rechercher 
un mot ? no problemo, prenez 
"chercher" du menu "Recherche", 
ecrivez votre mot dans la fenetre, 
... et le tour est joue : si 



faites "trouve". 



votre 



ot f 



selection. Amu; 



iste, i 



j utifo 



les menus... vous verrez, c'est 
extraordinaire tout ce qu'il est 
possible de faire. Maintenant que 
vous avez enfin un magnifique texte, 
il vaut mieux le sauver grace a 
I'option "sauver sous..." du menu 
"Projet". Choisissez un nom de 
fichier, verifiez que vous etes bien en 
"normal" (et non en texte seul, 
option interessante seulement si vous 
voulez echanger des fichiers entre 
differents logiciels) et cliquez sur 
"sauve". 

Venons-en enfin a I'impression. Pour 
cela, utilisez I'option "imprimer" du 
menu "Projet". Verifiez que vous avez 



(C 



pilote d'imprimante 
spo par exemple) et 
mode NLQ (pour avoir 
la meilleure impression possible) et 
faites "imprime". Et voila I 
QuickWrite permet aussi ('utilisation 
des "macros", possede un port Arexx, 
peut utiliser jusqu'a 256 couleurs. 
(avec un 1 200 ou un 4000), etc. 
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Klondike 




\.B.E. EST INCONTOURNABLE 



choisisse2 dans le menu "Game" 
(accessible avec le bouton droit de la 
souris) la commande "new game". Le 
principe est simple : vous devez classer les 
cartes par ordre croissant, en les choisissant 
soit dans le tableau (les six tas de cartes) ou 
dans la pioche (en haut au milieu de 
I'ecran). Klondike dispose d'une fbule d'options qui rendenl le 
jeu veritablement attractif : reglage des effets sonores, du 
graphisme des cartes (les cartes "Zool" sont superbes). Klondike, 
a ete ecrit par Pete Wiseman, 30 Coronation Drive, Warrington 
WA2DD, Angleterre. Pete attend vos encouragements et vos 
donations ! 
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Virus Checker 



Le logiciel du domaine public Virus Checker de John 
Veldthuis est le meilleur anti-virus existant pour I'instant 
sur Amiga. II permet de vous debarrasser de ces petites 
bestioles... (n'est-pas j.C. ?). Pour I'utiliser il suffit de cliquer 
dessus et Virus Checker vous dira si vous avez eu des relations 
louches avec des disquettes de petite vertu. Pour ['exploiter au 
maximum, il est fortement recommander de lire le "Virus 
Checker.doc" se trouvant sur la disquette. 
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COMPRENDRE LA PROGRAMMATION 
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DRD, la demo 
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DRD, prim.ee a la Parly 93. 



Actualites 



hausse 



A La CD- 32 

Presente chaque mois 
dans cette rubrique, 
la CD-32 est la console 
CD qui se vend le mieux 
en Europe. En France, 
les objectifs de 
Commodore sont 
attaints. En Angleterre, 
les ventes augmentent 
de 30% parsemaine. 
A Robocod 
Robocod, le heros 
de Millenium ayant 
vu le jour sur Amiga 
est devenu une star. 
Le petit maquereau agent 
secret existe desormais 
sur 14 plates-formes et 
plus de 8 millions de jeux 
ont ete vendus. 
A La realite virtuelle 
La realite virtuelle 
et ses applications 
les plus surprenantes 
(cybergames, cybersex, 
virtual racing...) est a la 
mode. Pour preuve, les 
multiples dossiers et 
articles que la presse non 
specialised consacre au 
phenomene... Et nous 
n'en sommes qu'au 
debut. 
ACiS 

Le capital social 
de la dynamique societe 
bordelaise est passe 
de 540 000 francs a 2,7 
millions de francs. 



IT Forum 



Gs sera present a I'lT Fo- 
rum (voir agenda) du 8 au 
11 fevrier sur un stand de 
80 m ! . L'Amiga sera bien 
entendu present avec ses 
toutes dernieres nouveau- 
tes. A noter la probable 
presentation des premiers 
modules additionnels pour 
la carte Opalvision, permet- 
tant de transformer cette 
derniere en veritable toas- 
ter. 

Dupont 



The Sales curve, vous con- 
naissez ? Ancien distri- 
butee anglais de logiciels 
amen'cains (Accolade), the 
Sales curve s'est recem- 
ment lance dans I'edition 
de jeux video sous le label 
"Storm". Le hie, e'est que 
"Storm" est un mot a la 
mode et que les marques 
qui portent ce nom sont 
aussi nombreuses que les 
parisiens qui s'appellent 
Dupont. Done, pour eviter 
les confuses, The sales 
curve storm se transforme 
en SCI. Un "label" a retenir 
puisque leur adaptation 
CD-32 du film Le cobaye 
devrait arriver sous peu. 



Demonstration 



T'en veux ? 



Apres la folie du cyber-sex, I'association anglaise Healthwise 
Invente un nouveau jeu, Le shoot interoctif. Non pas pour 
simuler la realite mais pour expliquer a nos cheres petites 
tetes blondes les dangers de la drogue. La vocation 
didactique du logiciel a pourtant heurte les associations 
conservatrices : le "platform game" met en scene un petit 
personnage pouvant manger diverses pilules. Les 
amphetamines et la cocaine lui permettent d'aller plus vite, 
le Lsd de voir des choses invisibles. Mais attention, 
certaines prises, repetees, peuvent provoquer des "bad 
trips"... A quand un jeu sponsorise par les alcooliques 



anonymes ! 

Mortel combat 



La societe anglaise Cyberquest edite un guide d'une 
centaine de page dedie a Mortal kombot, ie dernier jeu de 
baston de Virgin. Le Mortal kombat fighter's kompaniort 
permet de mieux connaitre vos adversaires et donne le 
maximum de conseils pour les combattre sans peur. 
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Phase Informatique 
organise le samedi 
20 fevrier une de- 
monstration des 
cartes graphiques 
Picasso (sans |PP) 



et Qpalvt 



5/1. Le 
vant, 



e'est Frederic 
Boullier, brillant 
graphiste Amiga, 
qui presentera les 
logiciels Brilliance 
et Scaia MM300. 
Phase Informatique, 
Paris. 



News Af iv 



Existant depuis plusieurs 
annees, cette association 
de distribution de DP a 
I'originalite d'avoir pignon 
sur rue. Vous pouvez pas- 
ser chez eux (magasin 
Ascii) pour choisir en toute 
tranquillite vos program- 
mes DP, les tester, et poser 
des questions. Afiv vous 
offre egaiement la pos- 
sibility de sortir vos plus 
belles creations Amiga sur 
papier photo a differents 
formats. Afiv, Nice. 



Actualities 



Rumeurs Flipper et Cobra 



Les rumeurs vont bon train 
concernant ia cession par 
Commodore de la licence 
de son systeme AGA a 
quelques geants de I'infor- 
matique au japon ou aux 
USA pour [a production de 
clones Amiga. Questionne 
e sujet, David Pleasance, 



Com 



UK, 



indique "qui! y a une pos- 
sibility pour que le chipset 
ECS (NDLR : systeme de la 
premiere generation 
d'Amiga) soh cessible par 
licence. Maintenant que 
nous ovons abandonne tout 
ce qui est Merieur a 32-bit, 
ces chips so/it disponibles. 
(...) En ce qui conceme les 
clones de I'Amiga, ceci n'a 
veritablement pas de sens, 
cela serait la fin de 
Commodore" . D' accord 
diront certains, mais n'est- 
ce pas la presence des 
clones qui a donne a IBM 
une seconde jeunesse ? 

ACIIIIIID ! 

■ I Hull I I lllllli^ 
La societe neo-zelandaise 
Acid software s'implante 
en Europe. Connue pour 
son excellent Blitz basic II, 
Acid software prevoit une 
diffusion europeenne de 
ses produits. Outre son 
langage de programma- 
tion, la societe distribue le 
Bum (Blitz user magazine), 
qui est un magazine avec 
disquette dedie aux utilisa- 
teurs du Basic. Acid prevoit 
egalement Skidmarks, un 
jeu sur Amiga et CD-32. 




Deux nouvelles creatures 
sont en cours de pre-pro- 
duction chez GVP. Elles 
sont toutes deux destinees 
au connecteur d'extension 
DMA des cartes AT230 
Turbo2. 

Flipper est un digitaliseur 
sonore 16 bits stereo 64 
Khz (rappelons que la 
quaiite CD n'est que de 44 
Khz). Concentres sur quel- 
ques millimetres carres, on 
y trouve une entree micro, 
une entree line, deux en- 
trees auxiliaires et une 
sortie stereo. Une version 
specifique de DSS (bien 
connu des lecteurs d'Amiga 
Dream), permettra d'en 
exploiter toute la puis- 
sance. Citons au passage 
les puissantes fonctions 

Wanted ! 



Commodore corp recher- 
che des techniciens pour le 
developpement de la pro- 
chaine generation de bi- 
bliotheque graphique, la 
finaiisation des nouveaux 
chips graphiques et la con- 
ception du nouveau sys- 
teme d'exploitation. Le 
candidal ideal devra avoir 
une experience dans le 
developpement duplica- 
tions graphiques pour 
I'Amiga ainsi que dans la 
maitrise du systeme d'ex- 
ploitation. La connaissance 
de I'assembleur ou du C 



d'edition "direct-to-disk" 
ou encore les possibility 
de traitement temps reel 
du son. 

Cobra est un digitaliseur 
video 24 bit temps reel 
avec compression. Ce digi- 
taliseur permet la capture 
de sequences video qu'il 
numerise en 4-2-2 (le sam- 
pling 4-2-2 est le format le 
plus utilise en video nu- 
merique profession nelle) et 
en temps reel (25 images 
seconde). La carte est pour- 
vue d'une entree compo- 
site acceptant les standards 
NTSC, Pal et Secam et 
d'une entree Y-C-Hi8 et S- 
VHS. Elle sera livree avec le 
logiciel Image Fx. Bientot 
disponible en francais chez 
CiS. 

Aux voleurs ! 



Pour la majorite des gens 
DAO signifie "design assis- 
te par ordinateur", pour 
d'autres cela signifie De- 
linquance assistee par or- 
dinateur. C'est en tout cas 
le titre d'un bouquin con- 
sacre aux flibustiers de 
I'informatique et des tele- 
communications. Vous y 
rencontrerez les clubs de 
hackers americains et 
europeens qui s'introdui- 
sent sur les plus grands 
reseaux internationaux... a 
1'aide d'un simple Amiga et 
d'un modem. Edite par 
Dunod. 



Le client d'abord 



baisse 



T Pac Man 

L'informatique ludique est 
en deuii. Tom Quinn, 
I'inventeur du Pac-man est 
mort a 63 ans. 
La legende veut que son 
fantpme continue a errer 
dans le labyrinthe 
du Pac-man. 
Y Jim Sachs 
|im Sachs, celebre 
graphiste Amiga 
(le flamand rose de 
Brilliance, c'est !ui I) 
quitte le support 
Commodore pour celui de 
3 DO apres 
un disaccord avec 
la direction de la Corp. 
|im, reviens, on a les 
mgmes a la maison ! 
TTilt 

Le plus vieux magazine de 
jeux video prend sa 
retraite apres quelques 
annees de bons et loyaux 
services. Rendons lui 
hommage, car 77ft a tout 
appris a tout le monde. 
▼ JDO 

3DO semble mal parti 
puisque depuis son 
lancement a peine 
25 000 machines ont ete 
vendues. Une mauvaise 
nouvelle ne venant jamais 
seuie, des rumeurs lors du 
CES de Las Vegas font etat 
de Tabandon par Sanyo et 
ATT de la fabrication des 
3DO. 3DOconnaTtrait-il 
les memes problemes que 
Commodore et Philips lors 
du lancement du CDTV 
etdu CD-I en tantque 
machine multimedia 
plutot que console ? 
A suivre... 



Dans une etude menee aupres de 120 decideurs du monde 
informatique aux USA, Bill Gates (president de Microsoft), 
s'est fait ravir la place du "personnage ayant le plus compte 
dans I'industrie informatique" par... le consommateur ! En 
troisieme position arrive Louis Gerstner, president d'IBM. 
Une etude qui ne prouve absolument rien sauf que les 
industries sont de vrais demagogues. 



Actualities 



La rubrique des blasis 
de I'informatique 
La rubrique de ceux 
qui pensent que seule 
i'informatique peut 
les etonner 
La rubrique de ceux 
qui ne lisent pas Amiga 
Dream que pour 
I'informatique 

• My name is Noel, 
Joyeux Noel 

Ce qui pourrait etre un 
vieux calembour de grand- 
pere n'en est pas un. C'e'St 
a Charleston (Rhode 
Island) aux Usa que mon- 
sieur et madame Noel se 
sont enfin decides sur le 
prenom de leur fills. Ms 
I'ont appelee "joyeux". 

• Fuite de gaz 

Pres de 500 pores ont peri 
dans I'incendie du bati- 
ment d'un centre d'ele- 
vage a Grenade (Espagne). 
Apres enquete, le desastre 
serait du a un court-circuit 
ayant mis ie feu aux flatu- 
lences des betes pendant 
leur sommeil... 

• Poste rest ante 

C'est I'histoire d'un postier 
anglais qui en a plein le 
dos des lettres a distribuer. 
Un matin, il decide de ca-. 
cher le courrier du jour 
dans son salon et de lezar- 
der au soleil. Tres satisfait 
de sa ruse, le postier prend 
regulierement des journees 
de repos et finit meme par 
ne plus faire de distribu- 
tion. La police, alertee par 
les habitants inquiets de ne 
plus recevoir aucune lettre, 
a rapidement trouve le 
fautif. Preuve irrefutable de 
sa eutpabilite : les 11 000 
lettres et paquets (soit une 
hauteur de dix metres de 
papier) entasses dans son 
salon. ■ 



Tuperware Commodore, la suite 



Si je vous parle de petits 
meetings prives organises 
par des pipelettes provin- 
ciales qui discutent, autour 
d'une assiette de gateaux, 
des infidelites du mari de la 
boulangere et de I'effi ca- 
che des bols en caout- 
chouc... Vous me repondez 
"reunion Tuperware" J Et 
bien apres le Tuper (ware), 
voici I e soft (ware). La soci- 
ete anglaise Educational 
system prevoit en effet la 
meme chose pour vendre 
ses logiciels educatifs. Le 
principe : vous invitez quel- 
ques amis chez vous, vous 
ieur presentez les logiciels 
et, s'ils en achetent, vous 

Vous reprendrez bien un 
peu de the ? 

Vieux 
crouton 



Apres les app-areils iaponais 
Topkon (veridique), voici la 
solution video Amiga 
americaine prenommee 
Crouton tools. 

Parions que I'exportation 
vers la France se fera avec 
difficulte. 

Foot 

Wolverhampton, petite 
ville d'Angleterre, vient de 
terminer son stade. Le 
projet, qui a necessite un 
investissement de 14 mil- 
lions de livres compte deux 
ecrans video geants pour 
I'affichage des scores. C'est 
a la societe Optonica que 
I'on a confie le develop- 
pement du systeme. Et 
comme Optonica ne jure 
que par 1'Amiga, c'est 
done plusieurs Amiga qui 
gerent les panneaux d'af- 
fichage ! 



Lew Eggebrecht, grand patron des projets chez 
Commodore, s'est exprime au World of Commodore show 
sur I'avenir de 1'Amiga. Les chips de I'Amiga AAA 
fonctionnent a 95%. Lew a indique que Commodore a 
choisi le standard Intel PCI pour les prochaines machines. 
Cela permettra une architecture independante du 
processeur central. Le premier processeur choisi sera le 
68060 (processeur Cisc) qui pourra etre ensuite remplace 
par processeur Rise. La sortie publique du systeme est 
prevue pour la fin de I'annee 94. A noter que I'AAA sera 
compatible avec la norme HDTV (television haute 
definition). II comprendra en outre le DSP qui devrait etre 
de marque AT&T 3210. En revanche, Lew a dementi les 
rumeurs concernant un Amiga portable ou un Amiga 1400. 
Cependant un Amiga 4000 "bas de gamme" est en cours 
de fabrication. Pour la suite, Commodore a deja engage 
deux ingenieurs travaillant sur I'apres "AAA". Leur objectif 
est d'arriver a une station graphique permettant la 
modelisation 3D en temps reel. 

Mise a jour Scala 

A partir du 10 janvler 1994, CiS organise une operation de 
remise a jour du logiciel de titrage 5co'o 500 ou Scala video 
titler pour les versions ies plus resentes de Scala multimedia 
MM200 et MM300 (teste dans ce numero). Disposant 
d'une palette de 256 couleurs (au lieu de 8), ces deux 
logiciels offrent plus d'effets de transition, gerent les 
animations et permettent de synchroniser effets sonores ou 
musicaux. II est a noter que la version MM300 permet 
['utilisation de la nouvelle interface Scala : \'Ex echolOO 
pilotaht un camescope par la prise Remote et un 
enregistreur par une commande infra-rouge fournie. Ainsi 
le videaste peut realiser en une seule fois le montage et le 
titrage des videos. Les utilisateurs de Scala ayant retourne 
leur bon de garantie recevront une offre complete de mise 
a jour par courrier. CIS, Pessac. 
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Concours Commodore 



Void enfin les resultats du concours Commodore. Les 
gagnants sont invites a se manifester par courrier pour 
retirer ieur lot. C'est Havet Pascal (Mons en Baroeul) qui 
gagne la console CD-32, un abonnement a Amiga Dream, 
un coupe-vent et un sweat-shirt Commodore. Deuxieme 
prix : Perez Frederic (Chessy) gagne un abonnement a 
Amiga Dream, un coupe-vent et un sweat-shirt 
Commodore. Troisieme prix : Hauseux Patrick (Lille) gagne 
un coupe-vent et un sweat-shirt Commodore. Quatrieme 
prix : Chevallet Stephane (Craponne) gagne un coupe-vent 
Commodore. Du cinquieme au dixieme prix (un sweat 
shirt) : Cras Benjamin (Marseille), Flauder Stephane 
(Rolbling), Coutre Ludovic (Gresmaux), Bibitte El Moussine 
(Marseille), Perez Eric (Perpignan), Hennrich Denis (Pont 
Ste Marie). Du onzieme au soixantieme prix (un tee-shirt) : 
Nguyen Minh-Tam (Lognes), Fargues lean-Bernard (St 
Germain du Puy), Dougnier Philippe (Lyon), Alexandre 
Christian (Bobigny), Tran-Vu Xuan (Antony), Gross 
Christophe (Chartres), Vautrin Alain (Salernes), Gerard 
Roland-Philippe (Lille), Lohse jean-Francois (Nice), 
Palamaringue jocelyn (Reims), Guz Yvcel (Forbach), 
jaszczynsky Patrice (Paris), Bergeret Emmanuel (La Gaude), 
Rey Philippe (Montelimar), Foltzenlogel Nicolas (Rodez), 
Borrelli Raphael (Rive de Gier), Stouls Karine (Boulogne), 
Lecomte Bruno (Le Mans), Lassalle David (Chatenay 
Malabry), Hermann Christophe (Divion), Belmont Marc 
(Sollies-Toucas), Leduc Fabrice (Paris), Metezeau Laurent 
(Cannes La Boca), Petitot Laurent (Chauny), Depaule 
Christophe (Aix), Vannucci Lorenzo (Villers-Semeuse), 
Devaux Fabrice (Proville), Cochet Sebastien (Charvieu), 
Lafleur David (Paris), Dosquet Eric (Meaux), Mouniee 
Frederic (Otnont), Petremont Alexandre (Mont St Aignan), 
Cestaro Michael (Grande), Bruder Virginie (Aiziere les 
Metz), Bourarnarfegue Michel (Chilly-Mazarin), Moreira 
Mario (Vignoux sur Bareangeon), Schmitt jean-Francois 
(Colmar), Szeymanski Boris (Mantes la jolie), Augello 
Delphine (St quentin la Poterie), Mansart Olivier (Paris), 
Anton Yann (Brumath), Ramos Michel (Allauch), Deumier 
Laurent (Pexiora), Clement Jean-jacques (Colombes), Leroy 
Frederic (Fernanville), Guerret Stephane (Paris), Tai'ef Ta'ibi 
(Paris), Klimentidis Anny (La chapelle St Luc), Costa Joseph 
(St Marcellin), Achard Gregoire (Aix surVienne). 

Que fait la police ? 



Amiga. Les packs Gold disk 
video font sont egaiement a 
un nouveau prix : 290 
francs. Toujours composes 
de trois polices differentes, 
ils sont livres avec I'utilitaire 
Video font maker qui per- 
r~et d 4dr~.&r les para metres 
de la police : graisse, taille, 
pente de I'italique... Dis- 
tribue par OS. 



Les packs de fontes de ca- 
racteres Compugrapbics 
gold disk type series sont 
mai rite riant proposees a 
190 francs. Chaque pack 
comprend trois polices vec- 
torielles ainsi qu'un logiciel 
de conversion permettant 
d'utiliser ces fontes dans 
n'importe quelle taille avec 
la plupart des logiciels 



§' France-Festival-Distribution 

Un Festival de Choix en Francois et Pour Tons les Gouts 

.'.■..:<■■■■ ■■■■■■.... . .... . . . 
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AMFC: Lc Converlis s Musicaox 



AMFC 
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Actualites 



Rectangle blanc 



♦ Games, 
Computer et Video 

2-5 fevrier 1994 

Espace I'yramides. Bnixclles, 

I'm de 1 500 m- dejeux, une 
fois. 

♦ IT Forum 

8-11 fevirer!994 
Porte tie Versailles, Paris 
1^ salon anaetwewi'tti appcle 
PC Forum, 

♦ Imagina 94 
16-18 fevrier 1994 
Monte-Carlo 

Le plus grand festival 
d'infographie et d 'images de 

♦ CeBIT 94 

16-23 mars 1994 
Hanovre, Allemagne 
Le premier salon europeen des 
technologies depointe. 

♦ Bit Movie' 94 
31 mars-4 avrill 994 
Rimo/ie, Italie 

La grande reunion de Fimage 
ou I' Amiga lie deuraitpas etre 

♦ European Computer 
Trade Show 

1 0-1 2 avril 1994 
Business Design Center, 
Loud res, Angleterre 
Le plus grand salon 
professioniiel du jea video. 

♦ International 
Leisure High-Tech 
Trade Show 

2-4 juin 1994 

Monte Carlo 

Nouveau salon dMUaux 

professionals dtifett vidio et 

du multimedia. 

♦ Amiga DP Show 94 
4 septembre 1 994 
Grenoble 

Salon du domains public 
regroupant associations, 
socie'te's et developpeurs. 

♦ Live '94 

20-25 septembre 1994 

Earls Court. Londres, 

Angleterre 

I . 'equivalent europeen du 

CES aimricain pour 

decouvrir les loisirs de 



C'est defioitif, les membre 
de I'Elspa, association qui 
regroupe la majorite des 
grands editeurs de jeux, 
ont decide d'apposer sur 
les disquettes, les compacts 
et autres cartouches de 
jeux des limites d'age. Les 
jeux seront repartis en 
quatre categories : grand 
public, plus de 11 ans, plus 
de 1 5 ans et plus de 18 
ans. Premier a inaugurer le 
principe, Virgin qui, pour 
son jeu Megadrive Robocop 
vs terminator, s'est paye le 
luxe d'apposer un "interdit 
aux moins de 15 ans" sur 
le boftier. Une decision que 
beaucoup qualifient d'"ope- 

Collection 



ration marketing" : den 
n'est plus seduisant pour 
un gamin qu'un jeu qui lui 
est interdit. Et comme, 
jusqu'a preuve du contrai- 
re, les caissieres des grands 
magasins ne verifient pas si 
un gamin a le droit d'ache- 
ter un jeu video... c'est une 
affaire qui roule. 

FMV 



D'apr 



i Commodo 



Corp, le lecteur CD pour 
Amiga 1200 sera externe 
avec la carte FMV en 
option, et interne pour 
I'Amiga 4000 avec la FMV 
en standard. 



Stephane Carre, auteur de la collection MegaDP nous 
signale egalement I'existence de la serie X-MegaSHde. II ne 
s'agit bien entendu pas de photos de ma collection de 
timbres mais plutot d'images zerotiques. Et pour bien vous 
mettre dans I'ambiance, un module de musique agre- 
mentera la seance. Renseignements aupres de Stephane 
Carre, 12, rue Colmar, 59290 Wasquehal. Catalogue sur 
disquette disponible contre une enveioppe a votre adresse 
timbree a 4,40 francs. 




Soft-logik 



Vem annonce la dispo- 
nibilite de trois produits 
professionnels edites par la 
societe americaine Soft- 
logik publishing. Type 
smith 2.01 est un editeur 
de fontes travailiant dans 
les formats bitmap, CG 
fonts, Adobe type 1 et 3 et 
Soft-logik. Un mode de 
vectorisation permet de 
transformer toute image 
en caractere en lui affec- 
tant une lettre. Disponible 
en francais au prix de 
1 490 francs avec une dis- 
quette de polices Adobe 
Ad'Faces. Page Stream 3.0, 
celebre logiciel de PAO, 
n'est pas une simple mise a 
jour. Le programme a ete 
completement reecrit avec 
une centaine de nouvelles 
caracteristiques. Disponibie 
en francais courant mars 
94 aux alentours de 3 000 
francs. Enfin, Art expression 
1.04 est un logiciel de 
dessin de haut niveau. II 
autorise la vectorisation, 
I'import de fichiers Mac, la 
selection quadri, le zoom 
jusqu'a 1 500 %. Vem, Evry. 

Nouveau 
Blizzard 



Le souffle du blizzard balaie 
le monde de I'Amiga. 
Creee par Advanced 
systems & software, la 
Blizzard 1220/40 est une 
nouvelle carte acceleratrice 
pour Amiga 1200. Concue 
sur un 68EC020 a la fre- 
quence double de 28 Mhz, 
elle dispose d'une exten- 
sion memoire a 4 Mo (en 
option), d'un acces me- 
moire 32 bit, d'un support 
pour coprocesseur arithme- 
tique 68882 a 25 Mhz, 
d'une sauvegarde de I'hor- 
loge de I'Amiga 1200. Dis- 
ponible au prix de 2 690 
francs chez Avancee, Paris. 



Selection des incontoumables.. 



Kit developpeur 



La societe Someware an- 

r 

chaine du kit developpeur 
pour le Workbench 3.1 . Ce 
kit a ete mis au point par les 
ingenieurs de Commodore 
afin de fournir aux program- 
meurs !e maximum d'in- 
formations concernant 
I'Amiga. Cette nouvelie 
version comprend cinq 
disquettes contenant des 
versions mises a jour et 



corrigees des includes (fi- 
chiers C decrivant les struc- 
tures de donnees utilisees 
par I'Amiga) et des auto- 
docs (documentation extre- 
mement detaillee de toutes 
les fonctions du systeme 
d'exploitation). Ces disquet- 
tes contiennent aussi des 
exemples de programma- 
tion et des outils d'aide. 
Disponibie au prix de 150 
frsn.jr. chez Someware, Anor. 



Mission impossible 



"Si ■ 



js acceptez cette m 
c'est en gros ce qui pourrai 
de la societe Impact. Elabt 
entreprises soucieuses de j 
leurs donnees, ces CD sont fa 
destructibles. 



Atelier laboratoire 
de technologie 



:■ CO vsuiodikruin 



zonfidentiaiite de 
dans des boftiers auto- 



Un petit coup de chapeau au college Vauban et a son 
professeur de technologie, M. Van Rechem, pour la mise en 
place de 1'Atelier laboratoire de technologie. Destine a 
I'enseignement de la technologie et de I'informatique, 
I'atelier est equipe... en Amiga : 11 Amiga (2000, 3000 et 
4000) avec disques durs, 1 1 cartes PC AT, 1 carte Mac et 3 
imprimanv.es. 

Une installation qui inspire a M, Van Rechem la reflexion 
suivante "deadement, I'Amiga a tous les talents... mime celul 
d'interesser le plus rebelle de nos eleves". 



Magoo 



Millenium vient de rache- 
ter la licence de Mister 
Magoo, I'homme avec des 
fonds de bouteilles a la 
place des lunettes. Rien 
n'est indique sur le jeu, 
mais on imagine aisement 
qu'il faudra se battre pour 
que le personnage evite de 
prendre des boules de na- 
phtallne pour des bonbons 
acidutes et des vessies pour 
des lanternes. 



Wanted 



Orn, talentueuse societe 
travaillant sur les univers 
virtuels recherche un de- 
veloppeur Amiga ayant 
une bonne connaissance 
de la programmation. En 
fonction de ses propres 
projets et de ses compe- 
tences, celui-ci participera 
a I'elaboration de produits 
interactifs. Candidatures a 
adresser a Orn, rue de 
I'universite, 75007 Paris. 
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BUKEAUTIQUE. OESTTON. RASE OE DONNEES... 






MUSIQUKS, SONS MODULES, RECONNAISSANCE VOCALE 
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EDUCATION... 
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UT1LITAIRES GRAPHIQUES, IMAGI 



36.15 FDS & 36.14 FDS 

Des milliers de loglciels a talecharger avec des nouveautes tous les jours ! 

sur le 36.15 FDS vous lait'gagner un credit de 20 Ko a t'elec'rVarger a moindr 

cout sur le 36.14 FDS .!■■■■ . ■ ■ .i la uisquette du protocol d 

".o ocharasnei'i: S-r as. ou i J C sr. -aisart la demande directement sur le 36.15 FDS 

COLLECTIONS MSPONIBLES 

FDS&SHla22S(i-CAM i ;s S.i>> ■ l-'ISli i a Mil - l.S.i.W.r i i 2(i - TlUCi 1 a 4S - 
Amateur Radio 1 a (i - AMOS DP ! a 35') - l.ii'AT I j J6 . CLIP 1 a 21) - Amicus 1 a 26 . 
: +4S.0 modules. SOOO sa 

■ am 




(ref : C + FF + FDS, ete-] : x 1 

Nbre de disquettes (ref SH...) x 2 

FORFA1T DE PORT OBLIGATOIRE : 25 Frs 

FORFAIT RE COM MAN DAT I ON (assuiance facultative) : 
Catalogue Complei : 15 F avec conrna-ce : 20 Frs ssrs 
Catalogue Condense avec une commande : 5 Frs 



MONT ANT TOTAL A PAYER P. 



CODE POSTAL : !_!_!_!_! \ VILLE : . 



OU MANDAT JOINT =.. 



Actual ites 



Abe 



Amiga storm est un super- 
be fanzine bimestriel de 48 
pages dedie a P Amiga et 
plus particulierement a ses 
applications professionnel- 
les. Au sommaire du pre- 
mier numero un compara- 
tif de logiciels de genera- 
tion de fractales accompa- 
gne d'un article plutot 
ardu sur la creation mathe- 
matique de fractales (avec 
des phrases du genre "si 
pour p inferieur ou egal a n 
indice zero, on a la vateur 
absolve au carre de z indice 
p superieure au carre de a, 
on conjecture que..."). Le 
"rubriquage" est tres bien 
fait, avec une fonte sympa- 
thique. Vous y trouverez 
des reportages, des tests 
de jeux et memes des cri- 
tiques de films. L'equipe 
cherche d'ailleurs des 
journalistes dans le do- 
maine de la programma- 
tion ou de la musique. L'un 
des fanzines les plus pros 
qu'il nous ait ete donne de 
voir. En vente chez Video 
invasion ou Phase. Rensei- 
gnements : Amiga storm, 
Chemin Beauchet, 78490 
Calluis. 



Issu de I'esprit passionne 
du groupe Fanatik, Ftk mag 
aborde ('Amiga et I'infor- 
matique sous Tangle de 
I'anecdote. Du premier 
ordinateur a I'origine du 
mot bug en passant par 
I'histoire de I'Amiga, Ftk se 
propose de resoudre la 
plupart de vos problemes 
hards et softs. Renseigne- 
ments sur le 3614 code 
Chez*Fanatik. 

■ I I I II III ^Ml 

Le numero 7 d' Amiga 
steropodes est la. Encore 
mieux que le precedent 
numero, le fanzine nous a 
litteralement fait mourir de 
rire. Nous ne resistons pas 



a retranscrire un passage 
de la rubrique astuces pour 
Body blows : "a la page des 
scores, apres la presenta- 
tion, appuyez simultane- 
ment sur les touches "A", 
"Enter" et "Espace". Sons 
lacher ces touches, appuyez 
sur les deux boutons de la 
souris. Sans reldcher la 
pression appuyez sur le 
bouton feu de la manette 
puis tapez "I want to play 
this game with my left foot 
for the fun". Un eclair bleu 
apparaitra alors a I'ecran. A 
ce moment precis, inserez la 
disquette 3 dans le tecteur 
externe et la numero 2 dans 
le lecteur interne. Relachez 
toutes les touches et ap- 
puyez sur "Esc". Voiia, le 
cheat mode est active. 
Maintenant, pendant le jeu 
vous pouvez appuyer sur 
"P" pour mettre le jeu en 
pause et sur "Esc" pour 
rompre le combat" . 

1 ~ £ numiiv 4 du journal de:; 
R.TC flii.'ercepton esrs'irti. de 
menu: que la /n/vdme rditbin 
&■ Tin fun flash cool 'voir 
Amiga Dream >;"3). Amiga 
tduderg/vund. ex-Over:rau, a 

:<■ r:e ftiimltre. Enfln, 
sty; a Ion:' am; nombreux 
lectettrs qui rerJicrrhenl 
DomPuh &co dont nous 
fi/iHhws It- mois (lender, que re 
magen i ne-di square est 
di:;poi:i!/!, rl:c± AUihr Huh 
micro, Euro-DP, Fds, Orion, 
Silicone DP... 



Coquille 



Dans le numero 3 d'Amiga 
Dream, page 15, dans la 
news concernant les spots 
publicitaires, nous avons 
omis de citer Guillaume 
Oilier, qui lui aussi a par- 
ticipe a la realisation du 
film Les sacs a sap'ms. 
Toutes nos confuses pour 
cet oubli. 




La prochaine version d'Abe, le celebre editeur de volume 
Amiga, est en cours de developpement. Le logiciel 
disposera d'une nouvelle interface, encore plus ergo- 
nomique et supportera le futur Workbench qui permet 
d'avoir le format multi-utilisateurs. Artiodactyl France 
informatique, Clermont Ferrand. 



36-15 ADream 



~^"1 



MMM 




Le 36-15 Amiga Dream est en cours 
de finalisation. Vous n't 
peut etre pas la chance d'y j 
gouter ce mois-ci. Mais tout t 
devrait etre termine pour 
mois prochain... Ceux q> 
voudront dialoguer avec 
dreamette vont etre comble; 



Le Cerfs (Centre d'etude et de reabilitation de la faune 
sauvage) est une association agreee par le ministere de 
I'Environnement. Son objet : soigner les animaux sauvages 
malades ou blesses afin de les rendre a la vie sauvage. Pour 
I'instant pres de 500 animaux sont recueillis chaque annee 
dont plus de ISO sont soignes et liberes avec reussite. 
Foncttonnant grace au soutien logistique de I'Ecole 
nationale veterinaire de Toulouse, a I'enthousiasme 
inepuisable de son fondateur Ceorges Demeautis et au 
benevolat d'une equipe de passionnes (Pascal Flo, on 
t'admire), le Cerfs merite toute voire attention. N'hesitez 
done pas a ieur confier les animaux que vous trouvez, a 
venir Ieur prefer main forte et, pourquoi pas, a les soutenir 
financierement. Cerfs, Envt, 23, chemin des Capelles, 31000 
Toulouse. 

Bruno est un bon et il est passe chef de la "deja-comme". 
Vous vous en brossez et pourtant qa veut dire quelque chose : 
dans ce monde il y a une justice. 



Micro simulateurs 
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Micro sim, le magazine de reference en m«iiere de 
simulateurs revient sur le devant de la scene avec une 
nouvelle formule bimestrielle de TOO pages. Au sommaire 
du premier numero (en fait le n°11), tout sur Flight 
simulator V avec le point de vue du plus jeune pilote de 
ligne en France ainsi que ceiui de Hugo Feugen, vice- 
president de Bao. Les grandes nouveautes du marche sont 
egalement abordees : Tornado, Tfx, Helicat... Bref tout sur la 
realite virtuelie et la simulation professionnelle et ludique. 
Pour son retrour Micro sim annonce egalement une surprise 
de taille : une serie de photos extraites d'un simulateur 
professionnel et retraitees en 3D pour visualisation avec des 
lunettes anaglyphiques (un verre bleu et un verre rouge). 
En kiosque vers le 1 fevrier au prix de 30 francs. 

La Dream Team a la Fnac 



Retrouvez la Dream Team et les journalistes d'Amiga 
Dream du jeudi 24 au samedi 26 fevrier de 15 a 18 
heures a la Fnac micro. En collaboration avec la Fnac et 
Commodore France, la gamme complete de I'Amiga 
vous sera presentee : 1200, 4000 et CD-32. Vous 
pourrez poser vos questions et tout savoir sur votre 
machine preferee. La dreamette n'a pas encore 
confirme sa presence... Fnac micro, 71 bd St Germain, 
75005 Paris, metro Cluny/Sorbonne. 

General midi-patcher 

Qmp est un editeur de sons pour synthetiseurs Gs Roland. II 
est compatible avec les modeies SCSS, SCSS MK2, SCI5S, 
SD35, jViO, JW50. Le programme autorise ['edition de sons 
en temps reel (parametres de patchs, d'enveloppes, de 
vibratos, de filtres), la sauvegarde des sons et des 
performances, la selection instantanee des sons par menus 
derouiants. Entierement en francais, General midi patcher, 
est disponible au prix de 490 francs aupres de son auteur, 
Christophe Carvajal, 3, rue du Gat, 31820 Pibrac. Dans la 
fouiee, Christophe nous annonce Step by step, un sequen- 
cer midi 16 pistes inspire du principe des protrackers. 
Distributees recherches. 



Juke box 



Orion Diffusion vient de lancer juke box, une nouvelle 
collection de modules de musiques (a utiliser avec 
Soundtracker et autres protrackers), classes par taille, nom 
de musicien et style musical. A noter egalement la parution 
chaque mois, avec leur catalogue Constellation, d'une dis- 
quette regroupant la creme du DP (jeux, utilitaires, 
samples...). Orion diffusion, Alencon. 



PHOENIX-DP 

LE TOP DU DOMAINE PUBLIC 
POUR AMIGA ET CD32 



MATERIELS 



CONSOLE CD 32 


2490 Frs 


(avec 2 jeux: Oscar e 


Diggers) 


CARTE FMV 


1590 Frs 


JEUXCD32 


SENSIBLE SOCCER 


329 Frs 


TROLLS 


299 Frs 


WHALE'S VOYAGE 


299 Frs 


ZOOL 


299 Frs 


DEEP CORE 


259 Frs 


JAMES POND 2 


299 Frs 


MORPH 


299 Frs 


D GENERATION 


259 Frs 


OVERKILL / LUNAR C 


299 Frs 


CAPTIVE 2 


349 Frs 


LABYRINTH OF TIME 


229 Frs 


NIGEL MANSELL 


299 Frs 




CDVIDEtr% 

ENFINDISPONIBLES!!!! 

(POUR CONSOLE CD32 + CARTE FMV) 

LES NUITS FAUVES (V.F.) I 

STAR TREK 6 (V.O.) 
BLACK RAIN (V.O.) i 
TOPGUN(V.F.j .... 

CONCERT U2 \im 

CONCERT BON JOVI LL wu 



CD-AUDIO 119 Frs 

"MONTAGE" deBjomLynne 

"HOBBITS..."deBjornLynne 

"SOUNDS DIGITAL " Mister BrimMe 



PREY 

AN ALIEN ENCOUNTE. 
fen Francais) 

299 Frs 




LE COIN DU CD-ROM 


CDPD 1 


250 Frs 


CDPD2 


250 Frs 


CDPD 3* 


250 Frs 


DEMO COLLECTION 1 * 


250 Frs 


DEMO COLLECTION 2 * 


250 Frs 


17 BIT COLL. 1 (2cd) 


350 Frs 


17 BIT COLL. 2 


250 Frs 


MULTIMEDIA TOOL KIT 


250 Frs 


AMIGA AMINET 


250 Frs 


FRED FISH CD ROM 1 


350 Frs 


FRED FISH CD ROM 2 


350 Frs 


FRACTAL UNIVERSE 


250 Frs 


( * = compatible CD32 ) 



TARIFS REVENDEURS : NOUS CONSUL TER 




WVLECTEUn MAGNETO-OPTIQUE 
• ' SCSI Externe IBM 123 IhMga 

(avec cable et disque opticus) 

4500 Frs 



MODEM / FAX US H0B0TICS 

SPORTSTER 14400 B Ext erne 

(avec cable et soft) 

2900 Frs 




SPACE WARS 



M D 1 ANIMATION OE B MINLi REALISE SUR AMIGA EN 

MODE HAM £4 BITS A 50 WAGES SECONDE 
PRODUCTION LA PLUS AM3T1EUSE JAMAIS REALISEE 

Version VHS Secam ou Pal Hifi Stereo 99 Frs 



{ Frais de port pour logiciels et materials 20 Frs } 

BP 801 64008 PAU CEDEX 

Tel: 59 82 95 OO 
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Bons plans : des super affaires 

Les offres ci-dessous sont reservees exclusivement aux lecteurs d'Amiga Dream. Vous y trouverez des occasions exceptionnelles 
a ne manquer sous aucun pretexte I Pour en profiler, deux solutions : 

• lorsque vous achetez directement en boutique, presentez te magazine tors de votre achat, 

• lorsque vous achetez par correspondance, envoyez un bon decoupe ci-dessous avec voire commande et votre reglement 
(attention, n'oubiiez pas les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicises du magazine pour mieux connaitre les produits des societes presentes dans cette rubrique. 
Attention, ces offres ne sont valables que jusqu'au 26 fevrier, date de la sortie du prochain numero en kiosque... n'attendez pas I 

• Afiv 



Af;v sndci.iiistc ;l'.i don.iinc p : .i:ilic sur sire til 
Prar;e. ■.■01.1 uifie la p,nsil;iii-.\': d'aco::- i os 
plus belles c .-tii "in ni Ai-iip; su.- papier photo ! 

''J'iraet iirm^c : 20% dc red u upon. 

Af;v : 1.0 to:: I.cpanre, 1)6000 Xi;jc : lei : 95 92 

IS 00. 

• Artiodactyl France 
informatique 



kvc-i: hicu. Dci:\ lupoids lie reference k ar. 
prix- ineroyable si vous repondcx avant le 14 

Abe : 460 au lieu dc 609 francs. 
Jennifer Amos : 195 au lieu de 215 franc;!. 
Ali, Hi, rue Andrcd'hourier, (>3()0(1 Clermonr- 
Ferrand>tci:(16)73 93 7731. 

• Axe informatique 

('be/. Axe. riei: de lUaacuc pour PAiuiira. Pen: 






s.Edi frappe eneo 

n de 10% (: 



e pi j. 



fort en offrant 
nd-KesDIID. 



■.1:1" le doable ;cc;ea( name di 

No uvea n ids Hoi : 5% de reduction. 

Lccteur Kcs DUO : 10"? de rcdur.iOii. 

F.di, Br 282, 75625 P-aiisGcdex 13, idl ; (1) 4=. 

89 32 00. 

• Fbi 



DP Ifa : 1 t-shirr en oadeau pour plus de 300 
francs de commando. 
Ifa, 508 route Narionale, 59680 Ceri'ontame, 
tel: (16) 27 65 58 11. 

O Orion diffusion 



i-'bi 



pinpos 



s de disqui 



i 50 di 

disqucrrcs tic in collci ri:n' Pied PVa. lii po: 
lc\:\ qui -cc:ic:!:he:ir un icoteur c\:cme. I 
Chmon KZ357A haute dcnsire est 10% moi: 
chcr (unique men t a partir du WB 2.04) ! 
Disqucs durs ArniQuesr on Overdi 
disqucrrcs Prod Pish. 

Leeceur haute densite Chinon : 10% d: 
reduction. 

Fbi, 99, rue d'Amblaim 
Verrieres-Le-Buisson, tel : 60. 



50 



70 



Les etoiles du DP, e'est c 

Orion offre une 6cme di.s. 

commandoes. 

DP Orion : 1 disquette c 

commandoes. 

Orion diffusion, BP 299, 6 

Cedes, t£l : (16) 33 26 29 21. 

• Phase 



■/, Orion diffusion 



~$ Floppy 



x qui < 



;, Axe 



1 propose 



propose *r. Me dc disqac dur. Vfus addition 

les places sent limitces ! 

Disque du: 85 Mo ; 10% de reduction aux 5 

premieres commandes. 

Axe Informatique, 92, cours Julien, 13006 

Marseille, tel : (16) 91 48 40 55. 

• Axe informatique loisirs 



si.:- Airdga 



s qui 



:.ges Chez; les 
es jeux et des 
CD-32 propose 
programmes Amiga 



peripheriques 

10% de icduct 

et CD-32. 

Soft Amiga et CD-32 : 10% de reduction 

Axe In for marl que Loisirs, 25, hd Sal 
13006 Marseille, rel : (16) 91 55 61 59. 

• Cuda 



e 2 Mo 



; 20 Mi;/. 



lecteurs d'Amiga Dn 

yratuito sur simple dcm:;:idc (n'oublic/. pas 

les frais deport!). 

DP floppy : 1 disquette :;iat:iire. 

Floppy International, 18, avenue du Marechal 

Juin. 54000 Nancy, tel : (16) 83 90 28 00. 

• Free distribution 
software 

Tun lea les iiuu-.eLLiilcs du liiou-do cmicr sont 

cbe/. Fds ilui offre des tiis de disqucttes 

gratuites(sauflesSH). 

DP Fds : 1 disquette gratuite pour 8 

commandees. 

DP Fds : 3 disquettes gratuitcs pour 15 

commandoes. 

Fds, 82, rue de Sailly, BP 134,. 59453 Lys Lez 

Lannoy Cedex, tel : (16) 20 02 06 63. 

• France festival 
distribution 

OctaMED Pro 5.0 VP est enfin la 1 "France 



■ olilc 



ick de; 



Uiske: 



;r piiu: ^a^i'.cr dc ia jilac 



ljiLiniicls do 



c v. \„ r .:t 



ionOetaMKD 2.0 
en vous offrant OctaMED Pro 5.0 VF et le 

manucl fraueais V2.0 au prix special de 500 

francs TTG, 

Octamed 5.0 VF : 500 francs. 

Prance festival distribution. 3, rue Ana:ole 

Prance. 13220 Chareauneuf-I ,es-Marrieues. 

• Ifa 



Digitaliseur compatible AGA Villi 24-RT : 

10% de reduction. 

Brilliance: 10% de reduction. 

DSS+: 10S6 de reduction. 

Phase, Galerie "Le Square". 93, avenue du 

General Leclerc, 75014 Pans, tci : (!) 45 45 73 00. 

• Phoenix DP 

Phocnis:, lc ginnd ciiyinal du monde du DP, 

offre 10% dc reduction sur tome sa giunmc dc 

disquettes DP Amiga et sur ses CD pour 

CD-32. 

DP Phoenix: 10% de reduction. 

CI) Phoenix: 10% dc rcduc:ion. 

Phoenix DP. BP 801. 6400H Pat; Cddex, tel : 

(16)59 82 95 00. 

• Silicone DP 

Che/. Silicone DP decouvrez la plus grande 

.Kimine de loiiicicls du DP pour Amiga et CD- 
32. E; pour fcicr son arrivce che? Amiga 
Dream, Silicone f,;i: routes scs disqucttes a 10 
francs ! 

DP Silicone : 10 francs la disquette. 
Silicone DP, 3, bd des Arceaus, 34000 
Montpellier, tdl : (16) 67 5H 35 60. 

• Someware 

Somewarc, lc sof.v,;.rc ever; v. here, propose 
1 ivpci'.;";che. le cc.el;:e acceiera-eu: d'acccs 
|ioui disqac cur a.; pr:x de 290 francs ;ui lieu 
de 340 francs. 

Hypercache 290 au lieu de 340 francs 
Someware, 27, rue Gabriel Peri, 59186 Anor, 
tel: (16) 27 59 62 57. 



Ifa, : 



c public, offre a: 



Amiga Dream degage toute responsabiiite 
sur /'application de ces offres qui sont 
entierement prises en charge par les 



edcusite: 10% dc rdduction. 
PG202 extension 2 Mo copro 20 Mhz pour 

1200: 10% dc reduction. 

\ ideo luck up sv item : 1 li'V. de :eci.caou 

Disk expander : 10% de rdduction. 

Cuda Informatique, 9, rue Saulnier, 75009 

Paris, tel : (1) 42 46 47 60. 

• Edi 

Hd: propose 5% dc ;ediu.i;o:i sur les produits 
dc son annonee publicitaire {cxccpLd CD-32 
a cl p'MV.i. Iv. pour le pius ,L;:a:ili piaisir de nos uuuidec. annonceurs. 

\1 " a " Fv\\1 » a « rfvS • a » rc\\n » a « rcvS » ^ ■ FfvS « a « rtvS S 1 ' 



Microbe- 
inform at ique 




La sante de fer de nos micros pourtant 
(Mickey) maousse costauds, n'est pas a 
negliger, surtout en cette saison. Deja bien 
courageux de supporter leurs puces sans se 
gratter, nos ordinateurs ne sont pas a I'abri 
des MIT (maladies informatiquement 
transmissibtes). Et oui, meme dotes d'un 
moniteur, iis ne peuvent faire ecran aux 
maladies a surveiiler de tres pres .* les virus. 
j j ■ es virus, ce ne sont des bugs, 
I Bunny I". Mais ce sont des ins- 
^Mtructions introduces illicitement 
dans un programme pour en alterer !e 
fonctionnement. Comme tout virus, ils sont 
destines a se propager. Plus 1'ordinateur a des 
contacts avec des disquettes a risques, plus il 
est facilement infecte. 

Le preservatif informatique a 1 franc n'existant 
pas encore, utilisateurs verifiez ies frequen- 
tations de vos ordinateurs et pronez ie "safe 
sex disk". Surtout qu'il a ete annonce telle une 
parole apocalyptique, la venue du Century 
virus prevue pour le 1" Janvier 2000, ce virus 
est destine a detruire tous les programmes 
d'ordinateurs dans lequel il aura ete introduit. 
Mais pourquoi tant de "n" pour les softs dans 
ce monde de hard ? 

Bien entendu, des chercheurs se sont pench.es 
sur la question et n'ont trouve aucun "n" dans 
le mot "soft", mais ont mis au point quelques 
logiciels anti-viraux pour lutter contre les 
grandes epidemies de notre decennie. Pour 
ceux qui ne sont pas encore vaccines, vous 
risquez d'etre parasite par un Pap-man 
(parodie humoristique de Pac-man). Ce virus 
devore vos caracteres (et votre force de 
caractere, le goinfre I). Ou encore, par 
Danube. Celui-ci vous degoutera a tout jamais 
de Strauss. En effet, il engendre toutes ies huit 
minutes remission de la meiodie Le beau 
Danube bieu. Vous aurez une minute pour 
apprendre a danser la valse 1, 2, 3,. Meme si 
vous avez apprecie la chapelle Sixtine, vous ne 
pourrez plus voir Michelange en peinture. Ce 
virus, lance le 6 mars 1992, est un petit 
programme (2 500 octets) dont le but est de 
substituer aux donnees inscrites dans la 
memoire de Tordinateur des caracteres 



aleatoires. 

Chers lecteurs, si la microbe informatique vous 
rend malade et vous donne des boutons, ne 
vous en prenez pas a votre micro. Les virus 
informatiques ne sont pas contagieux pour 
1'homme. Ah ! je sens que ca va deja mieux. Si 
les symptomes persistent, consultez le 3614 
fnfovirus (c'est serieux et sans ordonnance). 
Les virus, la verite 

Les virus informatiques n'existent pas. Oh non ! 
Car cela serait trop triste. Et dire le contraire 
serait autant de la caiomnie que d'inventer je 
ne sais quelle histoire de puissances, de 
chantages et de gloire de I'argent utilisant les 
plus brillants cerveaux de notre epoque. 
Pourquoi irait-on imaginer que les plus grands 
genies informatiques travaillent sur je ne sais 
quelle elucubration ? Tenez : imaginez par 
exemple qu'un jour le gouvernement francais 
refuse de suivre I'embargo americain contre la 
livraison de pipelines a destination de la 
Russie. Irai-t-on imaginer que tous les systemes 




Dossier 




informatiques d'Edf 
realisent alors un 
court-circuit paraly- 
sant la moitie de la 
France pendant six 
heures ? Non, bien 
sur. Croirait-on que 
les Usa, et New-York 
en particuiier, plongerait dans le noir absolu 
pendant 36 heures serait complement pueril ! 
Impensabie d'imaginer, de la meme facon, 
que le systeme de surveillance de la fusee 
Ariane ne detecterait plus I'introduction d'un 
simple chiffon, glisse sciemment dans I'une 
des tuyeres, et que son explosion favoriserait 
alors la montee en puissance de la seule 
Discovery. On ne peut imaglner ensuite, qu'en 
represailles, une navette americaine, conduite 
par une institutrice, n'explose peu apres son 
decollage et brise du meme coup revolution 
de la Nasa pendant plusieurs annees. II est 
impossible, enfin, d'imaginer que I'Argentine 
veuille envahir un Tiot denude des mers 
antarctiques et que le gouvernement de sa 
Majeste britannique refuse ['importation de 
moutons francais en Grande-Bretagne. Et que 
cela serait alors I'explosion d'un bateau anglais 
grace a un Exocet, le seul et unique impact 
argentin avant que le gouvernement de sa 
Majeste n'accepte enfin I'importation des 
moutons francais, et ne recoive en echange, le 
contre code d'explosion des Exocets argen- 
tins. Pourtant, le mal aurait ete fait et surtout, 
la France aurait demontre la toute puissance 
de sa technologie informatique, chose 
evidemment necessaire a toutes les bonnes 
ventes technologiques. Tout cela est nature!- 
lement que pures speculations car II est tout a 
fait impossible d'entrevoir de telles inventions. 




Ou alors... 

Les virus existent bel et bien, lis ont meme 
parfois de I'humour... comme par exemple ce 
virus fichier TopBottom qui soit retournait 
I'image de I'ecran, soit inversait le sens de 
deplacement de la souris. Ou vice versa et 
inversement. On I'activait en utilisant la suite 
"Alt Amiga Espace Amiga Alt Shift Return" 
(rien que ca I) et il ne se reproduisait qu'apres 
vous avoir demande la permission de detruire 
votre amorce... II y eu aussi ce virus nomme 
Gags', dans lequel I'appui de la touche "Alt 
Esc" (moins complique mais tout meme aussi 
farfelu) provoquait ['apparition d'une horde 
d'enzymes gloutons de plus en plus 
nombreux. Plus lis devoraient les points de 
votre ecran et plus fa population augmentait 
dans un vacarme de machoire de plus en plus 
imposant et de plus en plus assourdissant. 
Certains commencaient pourtant a mourir de 
faim, et les autres enzymes se preclpitaient 
dessus pour devorer cette manne provi- 
dentielle. Hilarant car votre Amiga prenait vie. 
En fait, tout se terminait souvent par un reset, 
souvent precipite. II faut en effet savoir qu'un 
virus se reproduit souvent a I'infini jusqu'a ce 
que soit detruit le dernier representant de sa 
race. C'est souvent cette duplication non 
autorisee qui peut corrompre de nombreux 
systemes informatiques et qui detruit de toute 
facon tous les jeux. 
Le virus, sa vie, son oeuvre 
Selon la classification la plus communement 
admise, il y a plusieurs sortes de virus selon 
leur lieu d'implantation initial sur le support de 
donnees mais disons que cela n'a que peu 
d'importance car finalement, cette classifi- 
cation n'a que I'interet d'encombrer et nos 
memoires et les programmes universitaires, et 
qu'en pratique, tout ne vient en fait que de la 
facon dont demarre un ordinateur. Sur Amiga 
on trouvera des virus "amorces", des virus 
"fichiers" et des virus "coquilles". |e n'in- 
sisterai pas dessus car cela est un peu 
"gnagnanga" et que cela est decrit dans de 
nombreux ouvrages dedies et que seul 
importe finalement le moyen de nous 
proteger contre ces scribouillis. A la mise sous 
tension, I'Amiga lit le court programme 
present sur les blocs d'amorcage et tout se 
passe normalement de la facon la plus paisibie 
car ce court programme d'amorcage a pour 
seul ambition de lancer la lecture du fichier 
"Startup-sequence". On pourrait done 
imaginer deja deux possibilites. Tout d'abord, 
le virus pourra remplacer le programme 
d'amorcage et on i'appellera alors judi- 
cieusement un virus... amorce. Pour effacer ce 
virus, il suffit de lancer le Shell et d'ecrire 
"Install DFO:" si votre disquette est presente 
dans le lecteur DFO:. Et splof, vous venez de 
bousiller votre disquette car le virus eiaii deja 



en memoire et vous avez ecris n'importe oil 
au lieu de le faire sur ['amorce : en cas de 
suspicion de virus, il faut eteindre (reellement) 
la machine pendant 45 secondes. Lancez votre 
Workbench, mettez la disquette vereuse dans 
le lecteur externe DF1: et ecrivez "Install 
DF1 :". Cela ne marchera que sur les disquettes 
qui ne sont ni un jeu ni une demonstration. 
Autrement dit, vous ne pouvez agir de cette 
facon que sur les disquettes respectant les 
regies de J'AmigaDos.' Dans le cas contraire, 
vous venez seulement de contnbuer au 
relancement economique de la nation et vous 
n'aurez plus qu'a racheter une nouvelle 
version du jeu ou de la demonstration. 
On trouve ensuite les virus fichiers. Pour les 
detruire, il suffit d'ecrire a partir du Shell la 
commande "Delete Nom_du_Virus_fichier". 
C'est dans cette categorie qu'appartient le 
virus Disk-validator et qui fut, chuchote-t-on, 
cree par une firme specialisee dans les 
ordinateurs aux noms d'avions et qui est 
actuellement distribute par un fabricant de 
Compatibles (compatibles seulement avec lui- 
meme, evidemment). Ce virus a oblige en 
1990 nos developpeurs Commodore a trouver 
rapidement une contre-parade et a hater la 
sortie de la version 2.0 du Workbench avec 
tous les problemes consecutifs a cette sortie 



/wii v/.'-r- checker I . /. 
prematuree sur les tout premiers A600. 
II y a enfin le pire des virus. C'est le virus 
"coquille" ainsi appele car les programmeurs 
ne sont pas tous des biologistes et que virus 
"moisissure" est quand meme moins 
esthetique. La programmation d'un tei virus 
fait appel a de grandes connaissances. il faut 
connaTtre la segmentation des codages en 
hunks et autres chunks. Ce codage se 
contente finalement de detourner la premiere 
partie des programmes, appele "hunk 
d'entete" header, pour les intimes, et cette 
partie pointe alors tout d'abord sur le virus 
rajoute au programme, puis enfin sur la suite 
normale du programme. II faut soit detruire le 
virus contamine, soit posseder un utilttaire de 
resurrection tres performant. 
Les trois regies d'or 

Pour se proteger des virus, il suffit de res- 
pecter ces trois commandements que ne 
renierait pas la Dreamette : 
• ta languette de protection tu utiliseras sur 




tes disquettes ; 

• tes codages tu ne 
recopieras pas ille- 
galement. Essayez par 
exemple de recopier 
avec votre meilleur 
copieur un jeu original 
et vous constaterez 
que I'original et la 
copie ne fonctionnent 
pas tout a fait de la 
meme facon... L'origi- 
nal fonctionne parfai- 
tement, mais sa copie Be< 
s'arrete apres quel- 

ques niveaux. Rien n'empecherait en fait un 
editeur de realiser une protection ayant un but 
moins sympathique pourvos disques durs... 

* ton systeme tu homeopathiqueras regulie- 
rement avec deux ou trois anti-virus achetes 
legalement. Citons pour cela les beiges BootX 
et Master virus killer, le neozefandais Virus 
checker et les francais Patriate et Sentinelle... 
De nombreux programmes savent maintenant 
detecter les virus et c'est quand meme "plus" 
rhieux. 

Retour a I'irrealite 

Mais alors, si les virus existent bel et bien, le 

refus de la France de signer certains accords 





americains sur certains secteurs culturels, 
agronomiques et aero-spatiaux, (a panne qui 
suivit sur les distributees de cartes bancaires 
pendant trois heures, le recul de la France sur 
ces accords, le mini krach des banques 
americaines qui arriva peu apres, le recul 
immediat des Usa sur ces memes accords... 
Tout ceia ne serait-il finalement que le resultat 
de virus ? Non evidemment, puisque les virus 
n'existent pas ou ne sont qu'un amusement 
d'enfants... 
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• Association Safe hex international France, 
c/o Stephane Brun, 2S5 chem'm de Fontisson, 
84470 Chateauneuf de Cadagne, specialisee 
dans la lutte des virus Amiga. 

* Association bordelaise Buggs recommandee 
meme par le magazine anglais Amiga 
Format. 



ini'juiiwiqi.i.m 

La premiere generation des virus fut celle des "boot-block". Le Sea (et 
Aek et Lsd qui en 5ont des clones) etait le premier virus sur Amiga. Pen 
mechant car if n'agissait pas veritablement sauf en emettant un 
message du genre "Your Amiga is alive". Apres quelques mois, des 
virus plus virulents firent leur apparition : le Byte bandit : a chaque 
acces de lecture ou ecriture d'une disquette, ce virus en reecrivait le 
boot-Block (en le changeant bien sur). De plus, il bloquait I'Amiga au 
bout d'environ cinq minutes (le deblocage etait tout de meme possible 
en appuyant simultanement sur les touches "Amiga gauche", "bane 
d'espace", "Amiga droit" et "ALT droit"). Une variante du Byte bandit : 
le virus Revenge, mis a part qu'il affkhait un pointeur obscene quelques 
minutes apres avoir redemarre I'Amiga. Traitement identique a celui de 
Byte bandit. 

Certains createurs de virus eurent ensuite la bonne idee de creer des 
anti-virus.... qui etaient eux-memes des virus I bonjour le piege I e'etait 
le cas des virus North star et Starfir (et plus tard I'Hcs, I'Aids, etc.). 
La deuxieme generation, celle qui sevit encore, celle des virus 
"intelligents", n'utilisent plus le boot-block d'une disquette, mais 
parasitent certains programmes de I'Amiga. Le premier du genre : 
I'lrq. 

Et maintenant en vrac, void une iiste de virus que vous pouvez 
rencontrer : 

Obelisk Softworks, Crew byte warrior, Pentagon circle, lies, Disk- 
doktors, Lamer exterminator, Timebomb, Kaddaffi, Bsg9, War hawk, 
Vkill, Aids, Ultra fox, Pvlprotector, Revenge lamer exterminator, 
Microsystems, Xeno, 16 bit crew, New alien beat, Blackflash, Digital 
emotions, Scarface, Turk, foshua, Butonic, Centurions coders 
nightmare, Forpib, GX team, Gremlins, Kauki, Saddam, Cccp, Disaster 
master II, Hawnes, Return of the lamer, Travelling jack , Liberator, Byte 
parasite, Byte parasite II, Lamer trojen, Freedom, Enem's Revenge, 
Trabbi, Metamorphosis. 

Et voila, la Iiste n'est malheureusement pas exhaustive. Si vous voulez 
avoir de plus amples informations, reportez-vous sur le 
VirusChecker.doc de la disquette de ce mois ci. 




A I'aide docteur ! 



Savez-vous pourquoi les informaticiens ont 
nomme "virus" les programmes de ce type ? 
la premiere reponse qui vient a I'esprit est la 
facon "virulente" de se propager : comme 
pour les virus biologiques, les virus infor- 
matiques adorent infester le maximum 
d'hotes, e'est-a-dire les ordinateurs (ils ont ete 
crees pour ca). Mais dans ce cas, pourquoi ne 
pas les appeler tout simplement "agents 
pathogenes a propagation fulminante "? Eh 
bien heu... e'est peut-etre un peu long mais 
surtout parce que 1'analogie ne vient pas que 
du mode de propagation, la structure interne, 
elle aussi, offre beaucoup de ressemblance. 
Pour le comprendre, nous allons devoir parler 
de certains termes de biologie moleculaire. 
N'hesitez pas a vous reporter au mini- 
glossaire. 

Premiere analogie : pourquoi parler de virus 
et non de microbe (ou bacterie) informatique ? 
La grande difference entre un virus biologique 
et un autre organisme vivant comme les 
procaryotes (bacteries) ou les eucaryotes (une 
marguerite, un elephant, un humain...) est 
que le virus biologique ne peut se reproduce 
sans I'aide d'une autre cellule (qui peut 
provenir de n'importe quel autre organisme, 
comme une marguerite, etc.). Leur repro- 
duction a lieu necessairement dans des cellules 
vivantes hotes. Ce sont done des parasites 
obligatoires. Les virus informatiques sont aussi 
des parasites qui ne peuvent se reproduire 
seuls : ils ont besoin d'un hote qui est 
I'ordinateur, et celui-ci doit etre en fonc- 
tionnement ("vivant"). De plus les virus 
biologiques ne sont constitues que par un seul 
acide nucleique, e'est-a-dire soit par de I'ADN 
ou soit par de TARN, acide nucleique qui 
correspond a son patrimoine genetique (e'est- 
a-dire ^information pour dupiiquer ce virus). 
Deuxieme analogie : les virus informatiques 
sont constitues par un seul segment de 
programme ou est stockee rinformation 
pour se dupiiquer. L'acide nucleique de 
la particule virale libre (done hors de la 
cellule hote) est inerte. 
Troisieme analogie : le program- 
me du virus informatique "libre" 
(done hors de I'ordinateur, e'est- 
a-dire sur une disquette ou sur 
un reseau informatique) est 
inerte (et heureusement !)■ 
Apres penetration du virus dans 
la cellule hote, l'acide nucleique 
viral se multiplie en detournant 
a son profit une partie du 
metabolisme cellulaire : il y a 
infection (virus infectieux). 



Dans certains cas I'acide nudeique viral peut 
s'integrer au genome (done au patrimoine 
genetique, I'ADN) de ia cellule hote (virus 
cancerigene). 

Quatrieme analogie : apres penetration dans 
le systeme de I'ordinateur (I'AmigaDos par 
exerriple), le programme du virus infor- 
matique peut soit se mettre sur une autre 
disquette (virus infectieux), soit s'integrer dans 
I'operating system de I'ordinateur pour 
changer le programme de certaines com- 
mandes. De toute facon, il va detourner a son 
profit certaines ressources de I'ordinateur (il 
pourra par exemple, utiliser la commande 
"copy"). 

Comment se proteger des virus biologiques et 
informatiques ? C'est ici ou se situe la grande 
difference entre la biologie et I'informatique a 
propos des virus : autant i! est aise de se 
proteger des virus informatiques, autant il est 
impossible de se premunir contre les virus 
biologiques. Pour se proteger des virus 
informatiques il suffit de respecter les trois 
regies simples edictees par Pierre Philippe 
Launay. En revanche, en ce qui concerne les 
virus biologiques, il n'y a malheureusement 
pas de regies miracles... Pensez au rhume ! ■ 



ADN (Acide DesoxiriboNucleique) : c'est 
une molecule de forme hefico'idale ou est 
stockee de facon sequentielle toute 
1'information genetique d'un etre vivant (Ou 
patrimoine genetique). Chez les eucaryotes, 
chaque cellule possede dans son noyau tout 
ie patrimoine genetique de t'organisme 
entier. 

ARN (Acide RiboNucleique) : chez les 
eucaryotes cette molecule sert dans la 
synthese des proteines. 

Chromosome : ce sont des elements du 
noyau ou sont formees les molecules d'ADN. 
Virus : ce sont les plus petits elements vivants 
existant sur terre, lis ne sont constitues que 
par une molecule d'ADN ou d'ARN enve- 
loppee par une enveloppe proteique, la 
capside. 







Maitrisez votre Amiga avec Comprendre et bien exploiter son Amiga 
Organisez et gerez votre emploi du temps avec On The Ball 



Le best-seller des 

livres d'initiation a 

I'Amiga se met a 

jour I Cette 

quatrieme edition 

contient plus de 

550 pages 

consacrees aux 

Workbench 3.0 et 

3.1, II convient 

done porfaitement 

a tous les 

utilisateurs 

d'Amiga 1200et 

4000 qui veulent 

en faire plus avec 

leur machine. 
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OnTheBall est un agenda complet pour Amiga. 
II gere vos adresses, compose vos numeros de 
telephone*, imprime vos etiquettes, rappelle vos 
rendez-vous, tient a jour ia liste des choses a 
faire. Tout cela en un seul programme, toujours 
disponibie, a portee d'un simple die de souris. 

Complete par un editeur de textes, un port 
ARexx, et une documentation en frangais de 50 
pages, OnTheBall deviendra rapidement indis- 
pensable a votre Amiga. 
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Ces deux jeux seront joints a toufes les commandes. 

Si vous voulez reeevoir uniquement ces deux jeux, renvoyer nous le bon de 

commande en reglant uniquement les frais de port, soit 15 francs. 



Bon de COMMANDE a retourner a 
FLOPPY INTERNATIONAL 18 avenue du Marechal Juin 54000 NANCY 

ou commandez par telephone au 83 90 28 00 




NOM_ 



. PRENOM_ 



N° RUE_ 

Code postal ___ 



. VILLE_ 



Ci-joint mon reglement a I'ordre de FLOPPY INTERNATIONAL 

O Cheque O Mandat 

O Carte de credit Nom . ___^______„ 

Numero de carle - - - 

Date d'expiration - 

Liste des disquettes commandees : 
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Reportage 



Winter CES de La 

"Waow ! that's rock'n roll man* !" 



Enorme, 

fantastique, 

gigantesque, tels 

sont les adjectifs 

pour decrke le 

Winter CES de Las 

Vegas. Jugez plutot : 

plus de 1 050 

exposants sur une 

surface de un 

million de "pieds 

carres ", plus de 

90 000 visiteurs, 

tous des profes- 

sionnels ou des 

journalistes. Pour 

vous donner une 

reference, com pare z 

ces chiffres a ceux 

du Super games 

show qui s 'est tenu 

au mois de 

novembre a la Porte 

de Versailles : 200 

exposants, 3 200 

visiteurs 

professionals. 

Ridicule... 



Le CES est la vitrine mondiale de toute 
I'electronique grand public. Les expo- 
sants etaient repartis par categorie dans 
une dizaine de halls : materiel hi-fi et televi- 
sions, autoradios, materiel sans fii, accessoires 
en tout genre, ordinateurs personnels et jeux 
video. La surface allouee a cette derniere sec- 
tion a subi une croissance demesuree par rap- 
port aux autres : I'annee derniere cantonnee a 
un seul hall d'exposition, elle s'etale cette 
annee sur quatre batiments. La plus grande 
d'entre toutes etant celle partagee par les 
eternels freres ennemis : Sega et Nintendo. 
Mul ti media. 

Le grand mot est lache. A grands coups de 
CD-Roms, d'ecrans geants, de bandes sonores 
assourdissantes, tous les constructeurs et 
editeurs tentaient de persuader les passants 
des qualites de leurs machines ou de leurs 
logiciefs. Les machines d'abord : PC, 3DO, 
CDI, Falcon, Mega-CD et Super nintendo 
etaient presenf.es dans les halls d'exposition, et 
se bagarraient pour savoir qui deviendrait le 
standard des dix prochaines annees. 
Les PC, omnipresents, onl desormais tous un 
lecteur de CD-Rom, ils font tout, depuis les 
recettes de cuisine jusqu'aux jeux en video 
interactive. Tel constructeur proposait une 
carte de decompression MPEG a moins de 
300$ (1 800F), tel autre un systeme de haut- 
parleurs triphoniques avec son en relief. 
Microsoft, le geant, se lance dans le "Home 
entertainment" : pour la premere fois, 
Microsoft investit dans un salon. 
La 3DO etait representee en force : plus de 
clnquante machines sur le stand 3DO, au 
moins autant sur 
les stands des 
constructeurs com- 




■ne Pai 



lie. II 



faut dire que les 
demos presentees 
etaient toutes im- 
pressionnantes, a 
grands coups de 
zooms et effets 3D 
(donnant un peu 
le mal de mer !). 
Le debarquement 
en force de la 
3DO au CES est 
peut-etre destine 



a pallier I'echec d< 
cette machine sur h 
marche americain : or 
parle de moins dt 
30 000 unites ven 
dues depuis I'annet 



i qu 




vraiment peu en com- 
paraison des investis- 
sements. 

Philips pouvait para- 
der avec son CDI qui 
se vend beaucoup 
mieux que prevu (par 
les editeurs, car -ca 
reste entre nous-, peu 
de monde croyait en 
I'avenir de cette machine) mais tout de meme 
moins que prevu (par Philips bien sur !). 
Atari, toujours a flots, presentait le jaguar, sa 
nouvelle console 64 bit. Pour Atari, le principal 
probleme consiste a trouver des deveioppeurs 
de jeux, et constituer une bibliotheque de 
titres suffisante pour lancer la machine. 
|e ne vais pas m'etendre sur Nintendo et Sega. 
Sachez seulement que Sega demeure en tete 
des ventes mondiales, avec plus de 54% du 
marche des jeux video a lui seul, tous les 
autres {Nintendo compris) se partagent le 
reste du gateau (nos lecteurs avises auront 
calcule que ce!a fait moins de 46%). Nintendo 
ne baisse pas les bras, loin de la, puisqu'il 
annonce une association avec Silicon graphics 
le celebre constructeur de machines a 
"fabriquer de la 3D". Ils comptent lancer en 
1995, la Project reality. Le but est clair : ame- 
ner la realite vlrtuelle dans tous les foyers du 
monde. Silicon graphics fabrique et developpe 
les circuits electroniques specifiques, et 
Nintendo se charge de la console. On peut 
s'attendre a des choses vraiment epoustouflan- 
tes telles de la 3D temps reel en plein ecran 1 
Surprise, un Francais dans la partie Nintendo : 
Ubi soft himself, repesente par la famille 
Guillemot au grand complet. 
Voupi, un Amiga ! 

Mais ou se cachait Commodore ? Impossible 
de trouver un stand dans les halls d'exposi- 
tion, on ne voyait que des PC ou des consoles. 
Ah si I Voila un Amiga 2000 juste a I'entree du 
hall Sega/Nintendo. Et que fait-il cet Amiga ? 
II pilote un faisceau laser qui dessine sans arret 
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s Vegas 




le nom de "Nintendo". Comme dirait Cotlib : 
quelle derision ! 

Apres plusieurs heures de recherche, je localise 
enfin Commodore : au premier etage, dans 
une salle de reception, je vois alors une bonne 
dizaine de CD-32, un seul Amiga 1200, un 
4000 et un Video toaster. Pas de signe de triple 
A, snif. Me precipitant sur Jeff Porter, je lui 
arrache un petite interview. 
Amiga Dream : ma premier? question concerne 
la sante de Commodore. Comment s'esi passes 
la periode de Noel ? 

Jeff Porter : je n'ai pas encore de chiffres a ma 
disposition, mais je sais que pendant le dernier 
trimestre 93 nous avons vendu tout ce que 
nous etions capables de produire. La CD-32 a 
particulierement ete un succes en France. 
(NDLR : des sources bien informees nous ont 
communique le nombre de CD-32 vendues 
pendant cette periode en Angleterre : plus de 
100 000 ! Commodore en aurait done vendu 
encore plus chez nous ? Wow !). 




AD : et ies Usa alors ? 
JP : pour le moment, 
on vend vraiment tout 
ce que I'on peut 
fabriquer, sur ['Europe, 
On essaye de suivre la 
demande. 

AD : vous ne comptez 
pas lancer la CD-32 
aux Usa ? 

JM : bien sur que si ! 
Mais aux Etats-Unis, 



pu etre connus du tres grand public, Ies 
Amiga etant sur tout achetes par Ies fanatiques 
ou Ies mordus de la video (le Video toaster). Ce 
que nous essayons de faire cette annee au 
CES, e'est trouver Ies bons canaux de 
distribution pour faire de la CD-32 un reel 
succes. 

AD : avez-vous I'intention de promouvoir le 
1200 et Ies autres vrais ordinateurs, ou comp- 
tez-vous simplement devenir un vendeur de 
consoles de jeux aux Usa ? 
JP : notre but principal pour le moment est de 
vendre la CD-32. Ensuite on verra ! 
AD : a part le triple A, avez-vous d'autres plans 
de nouvelles machines, ou de nouveaux produits 1 
Par exemple, pensez-vous hire une CD-32 avec 
la carte MPEG incluse 7 

JP : non, notre but est de maintenir le prix de 
la CD-32 le plus bas possible, done pour le 
moment, II faut acheter cette carte. Nous 
sommes en train de mettre au point pour la 
CD-32, un lecteur de disque CD-Photo : il se 
presentera comme un CD normal contenant le 
logiciei de lecture. Vous demarrez votre CD-32 
avec ce disque, et vous pouvez par la suite 
regarder votre CD-Photo. La sortie serait 
prevue pour I 'ete : e'est encore actuellement 
en developpement : il ne gere que 256 cou- 
leurs (au lieu du HAM8 dans la version finale), 
mais bon, ca marche ! On prevoit egalement 
la sortie de ('extension clavier/lecteur de dis- 
quette pour la CD-32 pour le milieu de I'an- 
nee 94. 

AD : etes-vous heureux de I'echec de la 3DO aux 
Etats-Unis ? 

JP : pas vraiment, et de toutes facons je n'ai 
jamais cru en la 3DO, qui est beaucoup trop 
chere. Et vous, pouvez-vous me donner le se- 
cret de la reussite de la CD-32 en France ? 
C'est vraiment notre plus gros marche en 
Europe ! 

AD : Euuuuuuuhhhh... (j'aurais du repondre : 
"mais oui bien stir, Amiga Dream et CD Dream!"). 
En conclusion mes freres rejouissons-nous, 
Commodore va bien, et amasse plein de 
dollars pour compenser Ies pertes de I'annee 
derniere ! L'Amiga et la CD-32 ont encore de 
beaux jours devant eux. Ouf, un debut 
d'annee prometteur. 
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Citizen Klone 
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Klone est le titre d'un court-metrage de 10 minutes 
qui integre images de synthese (realisees sur plate- 
forme Amiga) et video avec des comediens 
professionnels. Ce film interesse Canal* car if 
correspond assez bien a I'esprit de programmation 
de la chaine cryptee. Nous avons recontre Fabrice 
Hourlier, i'auteur/realisateur de cette fiction 
debordante de poesie... 

Le scenario : "II y avait des hommes... II y 
avait des clones an service des hom- 
mes... les hommes etaient gris, les clones 
etaient coiores. Un jour, les clones vinrent a 
manquer aux hommes et cela suffit a legitimer 
les abus de certains decideurs. Une huile de 
cette societe retrofuturiste profile du coma 
prolonge d'un homme, pour disposer de son 
corps et le transformer en clone-archiviste. 
Simon I'archiviste est le premier ne de cette 
violation de la vie. En depit de ceia, tout aurait 
pu s'en tenir la, si I'inconscient de Simon ne 
s'etait manifests par intermittence 
provoquant d'incontrolables emotions. 
Au service des Archives, Lili croise le 
chemin de Simon. Dans la tete de 
celui-ci, la digue emotionnelle se 
rompt definitivement, laissant un flot 
d'amour le submerger. A partir de cet 
instant Simon disjoncte et part conquerir 
I'amour de Lili, une quete obsessionnelle 
pourtant d'avance condamnee ! Simon 
a decouvrir qu'il est 
d'etre passionnement 
noureux lorsqu'on est un mu- 
tant mi-done, mi-humain...". 
Rencontre 

Amiga dream : pourquoi 

avoir choisi la synthese 3D ? 

Fabrice Hourlier : tout sim- 

plement parcequ'elle est 

ouverte a toute 
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Bixnvenite pour un clonage. 
nouvelle forme d'expression artistique et va 
meme au-dela de certaines limites, inherentes 
aux techniques et supports traditionnels. Nous 
avions envie d'insuffler un peu de chaleur 
sentimentale, voire de passion, a ce que 
beaucoup s'accordent a definir comme un 
support glacial. 

AD : pourtant, dans Klone, il n'y a pas que de 
la synthese, vous avez fait appel a des 
comediens professionnels... 
FH ; oui, pour mieux signifier la dualite qui 
existe dans le film : le melange images de 
synthese et personnages reels a ete utilise 
pour Simon, le clone, afin de materialiser ses 
sentiments (par exemple lorsque son amour le 
submerge, des petits coeurs roses emanent de 
son esprit), il devient par ia-meme le contre- 
pied emotionnel du film. Les hommes, eux 
sont vils, gris, denues de couleurs et de 
sentiments. 

AD : derriere la poesie de Klone, il se cache 
bien quelques chiffres... 

FH : et, oui, c'est la triste realite des choses... il 
faut surmonter cet espece de decalage qui 
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existe entre le reve que t'on a dans la tete et 
les actions a entreprendre pour qu'il prenne 
forme (NDLR : encore I'imaginaire et !e reef...). 
Bref, i! a failu un an pour monter le projet de 
Khne, six semaines pour monter les decors, 10 
jours de tournage avec 6 comediens, 6 
semaines de calculs, 2 a 3 semaines de post- 
production. En tout 35 personnes ont travaille 
(et travaillent encore) sur le film. 
AD : pour nos lecteurs, quelques precisions 
techniques ? 

FH : I'Amiga s'imposait a nous, car c'est une 
machine que connaissons bien, pour I'avoir 
utilisee pendant quelques annees et puis il faut 
dire que le rapport qualite/prix etait tres 
interessant. Nous avons done fonctionne avec 
cinq Amiga 4000 (1 giga par machine pour le 
stockage). Les decors ont ete realises sur 
Caligori broadcast, retouches sur JVPaint. 
AD : vous avez contacts; Canal+ pour la 
diffusion de Klone ? 

FH : effecti vement, et ils ont ete tres interesses 
par notre projet... nous avons de bonnes 
raisons de croire qu'ils I'acheteront. 
AD : est-ce que Khne pourrait avoir une suite ? 
FH : pourquoi pas tout dependra du succes de 
celui-ci ! 



Fabrice Hourlier est un autodidacte a part 
entiere. Aux ecoles qui "enferment" un peu 
trop a son gout, il prefere se confronter a la 
realite, camera a I'epaule, look bamudeur... 
D'abord reporter a France Culture, pour 
laquelie il abordera des themes sociaux (la 
delinquance juvenile, les hospices...), il 
partira ensuite f'tlmer la guerre civile en 
Birmanie. Auto-formation reussie. II s'achete 
ensuite un Amiga 2000, passe de nombreuses 
heures devant son ordinateur (pourtant 
I'lnformatique et lui, ca faisait 12).,. Resultat, 
en 1989 il devient realisateur et responsable 
du departement audiovisuel-synthese pour le 
groupe Peco, charge de cours en infographie 
pour I'universite Paris XIII, et depuis 1991 il 
est maitre de conference en infographie 3D a 
I'Ecole nationale d'art de Cergy-Pontolse. Le 
bouche a oreille fonctionne assez bien dans 
ce metier et les commandes ne cessent 
d'affluer : pub tele pour Signal plus, Sega (la 
console a ete redessinee sur Amiga !), MBK, 
ou encore I'habillage d'emissions telles que 
Les arts au soleil (diffusion quotidienne 
pendant i'ete sur France 2, Telematin, 
TVSEurope), et dlverses fictions dont Le 
lutteur presente a Imagina 93. 




Avant premiere 



Attention les jeux ! 



En ce debut d'annee, beaucoup 
d'entre vous doivent se demander quel 
avenir nous reserve les editeurs de 
jeux. Pour vous debarrasser de vos 
interrogations et pour vous donner 
I'eau a la bouche, suivez-nous pour 
cette visite des editeurs. 



Bloodhouse 




Tout jeune groupe de developpement 
distribue en France par Silmarils, 
Bloodhouse prepare dans le plus 
grand secret les versions AT 200 et 
CD-32 de leur hit Stardust teste dans 
le numero 2 d'Amiga Dream. 

Blue byte 

Le succes quasi-certain de The settlers, 
teste ie mois dernier dans Amiga 
Dream devrait faire de Blue byte un 
editeur sur pour le format Amiga. 
D'ailieurs, Battle isle II est annonce 
pour ['AT 200 pour septembre. Fanas 
de wargames, echauffez-vous les 
meninges. Ca va harder. 

Codemasters 

Encore dans I'expectative en ce qui 
concerne I'AI 200 et la CD-32, 
Codemasters prepare la sortie de 
litres assez attrayants comme 
Fantastic dizzy, Dino raiders et World 
league soccer. 

Electronic arts 

Ce mastodonte de I'edition avait plus 

pements sur la gamme Amiga. II 
semblerait pourtant qu'il n'en est 
Men. Ainsi, apres le succes rencontre 
par Space hulk, peut-etre aurons-nous 
droit a un nouveau jeu inspire de 
Warhammer 4000. Dans le meme 
sens, il se pourrait qu'on joue a des 




L.ubyniUli nj ' time air CD- J J. 
conversions de jeux Megadrive. Mal- 
heureusement tout cela reste a confir- 
mer. Pour la CD-32, a part Labyrinth 
of time teste dans ce meme numero, 
rien d'autre de prevu. 

Bullfrog 

"Le piratage estle plus grand danger 
pour I'Amiga", dixit Peter Molyneux, 
boss de Bullfrog. C'est sans doute a 
cause de cela que Bullfrog prepare 
surtout des titres sur la CD-32 comme 
Magic carpet un jeu d'action en 
texture-mapping, une version tota- 
lement remaniee de Syndicate avec de 
nouvelies options et deux autres jeux 
que nous essayerons de vous montrer 
plus precisement tres bientot : Theme 
park et Creation. Avec un peu de 
chance nous verrons des versions 
A1200 par contre pour les A500 & 
co, cela semble bien compromis. 



Empire 
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Ces dernier5 temps, on etait sans 
nouvelle de cet editeur anglais. C'est 
alors qu'a debarquer Campaign II teste 
dans ce numero. Empire continue ses 
productions sur Amiga avec des 
versions specifiques pour I'AI 200. Les 
produits qui seront bientot prets 
semblent etre Dreamweb, un jeu 
d'aventure et Cyberspace un jeu de 
role en 3D. 



Interplay 

Un peu froid ces derniers temps, 
interplay prepare Lord of the rings II 
sur CD-32. On attend toujours Star 
trek A1200. Courant 1994, on devrait 
voir debarquer la suite du classique 
Dungeon master. On ne sait par 
contre pas si c'est une version AT 200 
ou une version A500. Apres cela, rien 
de prevu. Un titre qu'tl serait bon 
d'avoir sur CD-32 serait Stonekeep 
pour I' instant prevu sur PC. Monsieur 
Interplay, faites-nous une version CD- 
32, s'il vous plait. 

Grandslam 




Nick Faldr> 's golf 



La transition du 8 bit aux 16-32 bit a 
ete difficile pour cet editeur de ia 
precedente generation. Avec les 
produits annonces pour I'annee 94, 
Crandslam risque de remonter dans 
les charts avec une version CD-32 de 
Nick Faldo's golf, Reunion sur A500, 
CD-32 et A1200 ainsi que Seventh 
sword. Un jeu de role est aussi an- 
nonce. II s'agit de Realms of darkness 
qui fait penser aux Hero's quest de 
Gremlin. Quelles sont les autres surpri- 
ses ? Ben tout simplement un jeu de 
foot a sortir pour ie Mondial. La 
concurrence va etre severe. 

Mindscape 

Apres Liberation, un jeu de role pas- 
sionnant teste dans Amiga Dream n°3, 
on n'attend pas grand chose de la 
part de cet editeur habituellement 
tres productif sur Amiga... mis a part 
Battletoads qui est reporte sans cesse 
depuis un an et Out to lunch, conver- 
sion d'un jeu sorti sur la console 
Super nintendo. 



Avant premiere 
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'.( fes Amiga. 
;auf poui 



Chez cet editeur peu connu 
son titre phare Humans, Yi 
s'annonce sous de tres bons auspices 
avec Rise of the robots et Adrenaline 
factor tous deux sur CD-32, A500 et 
A1200. 



Ocean 




AIJl'O. 



Alors qu'on attend toujours Jurassic 
park CD-32, les sorties de Tfx et 
Inferno CD-32 et A1200 semblent 
retardees jusqu'au printemps. De 
toute facon pas de version A500 
prevue pour ces deux jeux. En ce qui 
concerne les autres produits, on 
devrait voir debarquer Ryder cup golf 
sur CD-32 tres prochainement ainsi 
qu'un jeu de management de foot sur 
ASOO nomme pour I'instant Super 
league manager. Sinon, allez voir le test 
de Mr Nutz, vous ne le regretterez pas. 




Microcosm devrait etre dans les bacs 
au moment ou vous lirez ces lignes. 
Dracuia (version CD) semble avoir ete 
abandonne. Dommage. Parmi les 
autres titres, preparez-vous car la liste 
va etre longue. Benefactor, un jeu 
d'action aux sprites minuscules, Brian 
the lion, jeu de plates-formes des 
auteurs des Shadow of the beast, Q2, 
jeu d'aventure des auteurs de The 
kristal sorti il y a quelques annees, 
Second samurai A1200 teste le mois 
prochain tout comme Puggsy et 
Innoncent until caught. Pour plus loin, 
on va voir les Lemmings revenir a 
grandes enjambees dans une 
troisieme mouture et un jeu de foot. 
L'ete va etre chaud et les ballons vont 
f user dans tous les sens. 
Autres produits sans date, il s'agit de 
Magician's castle, Armourgeddon II, 
Obitus II. 




Renegade 

Elfmania, !e nouveau beat'em up, est 
en retard. Test le mois prochain si 
tout va bien. Plusieurs conversions 
doivent apparaTtre sur CD-32 : Chaos 
engine, Uridium II et Turrican III. En 
dehors de cela les autres produits sont 
Ktm Motocross par les auteurs de Fire 
6 ice, World of soccer par Sensible 
software, la suite tant attendue d'un 
des meilleurs jeux de foot toutes 
machines confondues et Flight of the 
amazon queen, leur premiere inclu- 



Klfmnnia biemfir. lies bientot... 
sion dans les jeux d'aventure realises 
par une toute nouvelle equipe austra- 
lienne, Binary illusions. 






Team 17 

II est bien difficile d'obtenir des infos 
de leur part mais preparez-vous a voir 
debarquer, en budget, Assassin 
special, nouvelle mouture beaucoup 
plus jouable et Pool, un jeu de btllard 
pour A1200 et A500. Par contre, pas 
de nouvelles de X2 la suite de Project 
X et c'est bien dommage mais on va 
essayer de leur ttrer les vers du nez. 

Sierra 

Cet editeur americain nous revient 
avec une version de King's quest VI 
realisee par Revolution software qui 
travaille au meme temps sur un soft 
pour Virgin. 



Us gold 




Avant premiere 



Rien de bien folichon a part le test de 
Winter Olympics le mois prochain, si les 
dieux de 1'Olympe le veulent bien. 

Virgin 

Les seuls produits annonces conter- 
nent l'A500 avec Crash dummies, 
inspire par les personnages des crash- 
tests, Beneath a steel sky, un fabuleux 
jeu d'aventure realise par Revolution 
software d'apres les dessins de 
Gibbons celebre dessinateur de BD, 
D-Day (y' a-t-il un rapport avec le soft 
de Loriciel ?) et Operation overlord. Un 
jeu sans cesse reporte semble devoir 
enfin sortir des bureaux de Virgin, il 
s'agit d' Apocalypse une sorte de 
Choplifter des annees 90. Pour la 
CD-32, c'est la morne plaine. Virgin 
semble attendre... mais dans le 
meilleur des cas on aura droit a Dune 
CD realise par Cryo. Pas de produit 
A1200 annonce pour le moment. 

Digital 
integration 

Apres le realissime Tornado teste dans 
ce numero, Digital integration nous 
prepare sa suite sur A! 200 unique- 
ment tout comme la suite de F16 
exdusivement sur A1 200. 

Core design 




Apres Bubba'n'stix, les prochaines 
productions sont Universe sur A500, 
Darkmere sur A500 (jeu d'aventure en 
3D isometrique), Darkstone sur A500 
dont on he sait pas grand chose tout 
comme Skeleton crew sur A1200 et 
CD-32. Heimdall II est annonce pour 
avril sur A500. 



Gremlin 




Isgacy ofsorasil. 
lignes, nous sommes sans nouvelles 
de Lotus trilogy CD-32, K240 et Legacy 




Thalion 
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On attend de leur part Lionheart 
CD-32 et Ambermoon (voir preview). 
La version que nous avons pu voir de 
ce dernier (malheureusement entie- 
rement en allemand) laisse presager 
d'un jeu de role a la Underworld de 
toute beaute et surtout tres convain- 
cant. Sur A1200, 1'animation en tex- 
ture-mapping est plutbt fluide et 
rapide. Sortie annoncee : avril. 



Cryo 



lis dorment un peu ces derniers temps 
puisqu'a I'heure ou nous ecrivons ces 



Ce groupe de developpement franc ais 
est I'un des plus respectes dans le 
monde. II semble s'interesser a la 



CD-32 (voir les actualites du CD 
Dream). De nombreux titres devraient 
voir le jour en 94. On vous prepare 
un reportage chez les genies de Cryo 
pour tres bientot. 



Krisalis 



Tres demande pour des conversions 
3DO, Krisalis trouve encore le temps 
de nous preparer une version Al 200 
de Sabre team, jeu de strategie, 
Manchester united II sur A500 qui se 
propose de surclasser tous ses 
concurrents et Sensible soccer en 
premier. Quand je vous disais que 
I'ete sera chaud. Pour le reste, on va 
decouvrir un jeu ecrit par des profs et 
denomme Souper trek. On vous en 
reparlera bientSt. De meme pour 
Legend, un jeu a la Zelda avec des 
graphismes mignons et une 
realisation qui semble etre a la 
hauteur de nos esperances. Ces deux 
produits sont prevus sur A500. 

Microprose 
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Apres sa fusion avec Spectrum 
holobyte, la production s'etait quel- 
que peu ralentie. Maintenant tout 
semble rentrer dans I'ordre avec des 
versions CD-32 de Cunship 2000, 
Tinhead et Impossible mission. Quant a 
Fields of glory et Starlord on est sans 
nouvelle. Et Fl grand prix CD-32, pour 
quand est-ce que ca pourrait-il gtre ? 

Bon voila pour les nouvelles 1994. 
Certains editeurs n'ont pas ete cites 
ici pour une simple raison. On n'a pas 
eu de renseignements de leur part. 
Cette liste n'est done en aucun cas 
exhaustive et dites-vous bien que le 
nombre de jeux a paraTtre va etre tres 
impressionnant. 



Avant premiere 



Assassin special edition Pool 



Vous vous souvenez sans doute 
$' Assassin, I'un des tres nom- 
breux hits de Team 17 (qui 
s'en plaindra ?). Et bien, en void une 
nouvelle version, avec de nouveaux 
tableaux et de nouveaux decors. Le 
jeu est toujours aussi speed et aussi 
bien realise que dans la precedente 
version. Le scroll est hypra-fiiiide et le 
heros s'accroche toujours partout, ce 
qui lui permet de venir a bout de ses 
assaillants et de se mouvoir aisement 
dans le decor gigantesque qui 
I'environne. Nous devrions pouvoir 




Assassin iimivtJlefarmvk. 
gouter aux joies de ce logiciel tres 
prochainement. Patience... 




Ambermoon 




restreint, et, au fur et a mesure que le 
jour se leve, votre vue devient plus 
claire). Mais le soft n'en reste pas la, 
et nous offre ni plus ni moins que de 
la 3D mappee. De plus, celle-ci est 
bien detaillee et pas mal rapide sur un 
1200. Ce jeu n'existe qu'en version 
allemande, mais il me tarde d'en 
decouvrir la version anglaise (ou 
mieux la version francaise), car ie 
charme de la langue germanique me 
laisbt' indifferent. 



Certains se rappellenl peut-etre 
d'Amberstar qui fit fureur, il y a 
de ca bien longtemps, sur 
Atari. Ambermoon reprend le concept 
du jeu de role de type Ultimo pour les 
lieux visites et la plupart des depia- 
cements. Une grande attention a 
cependant ete portee sur le realisme, 
ce qui en fait un jeu de role d'un 
grand interet (si vous vous baladez la 
nuit, votre champ de vision en est 




Les amateurs de billard vont etre 
etonnes. Team 17 va bientot 
ieur proposer un jeu de billards 
vraiment tres complet. Billard a 8 
boules, a 9 boules (americain), Speed 
pool (oil vous devez vider la table le 
plus rapidement possible). Des brui- 
tages reels d'une table de pool ainsi 
que ceux de Ea foule accompagnent le 
jeu, pour vous plonger plus profonde- 
ment dans i'atmosphere divertissante 
des salles de jeux. La table est vue de 
dessus, permettanl aux novices une 
prise en mains rapide et aux inities un 
controle optimum des tirs. L'anima- 
tion est tres realiste 



Tible bie 



fini. Le programme 
teste la presence du 
chipset ACA, et 
I'utilise le cas eche- 
ant pour des gra- 
phismes encore plus 
colores. Encore un 
soft qui viendra en- 
richtr la serie "bud- 
get" de Team 17 ; 
Pool etant lui aussi 




mil! tie iimtiih nptuvs. 



Universe 



Universe, la suite de Curse of 
enchantia, ne saurait tarder. Le 
premier volet pouvait se 
feliciter de posseder de somptueux 
graphismes et une interface tres 
conviviale. Universe reprend le meme 
procede que son aTne, non sans y 
apporter quelques ameliorations de 
son crO. Tout d'abord, le jeu inclut 
dorenavant des parties textuelles qui 
faisaient defaut a Curse of enchantia. 
Mais le plus impressionnant est 
I'utilisation d'une petite bidouille en 
programmation qui permet d'afficher 
256 couleurs simultanement sur un 
simple 500 ! Boris, le heros, doit a 
present se sortir d'un univers futuriste 
ou il n'a pas lieu d'etre. C'est avec 
impatience que j'espere pouvoir 
bientot aider notre jeune ami a se 
sortir de ses deboires. 



Jeux du mois 
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Mister Nutz ■ 



Tic et Tac, les deux charmants 
ecureuils chers a Walt Disney, 
n'etaient pas encore devenus 
les muses inspiratrices d'un editeur de 
jeu. Nos deux comperes viennent 
tout juste de faire des enthousiastes 
chez Ocean, qui a exploite a merveilie 
ce prodigieux filon. Tout commence 
par un choix d'optiohs desormais 
inevitable. Outre le choix de la langue 
(seulement I'allemand et Tanglais, 
desole) et le nombre de vies qui vous 
seront allouees (de 1 a 3), un menu 
complet dedie exclusivement au son 
est aussi disponible, et permettra aux 
plus exigeants de choisir un theme 
musical plus approprie a leur person- 
nalite. De prime abord, tout s'an- 
nonce prometteur. Et pourtant, des 
que Taction commence et que Ton se 
retrouve dans la premiere phase du 
jeu, on retombe les pieds sur terre, 
tant la realisation est deplorable. Un 
petit ecureuil est dirige de facon 
malhabile (et dans une tenet re 
graphique ridiculement petite) dans 





Un ecureuil -qui tie bor.se pi. 

au possible (non, ne partez pas deja, 

car la suite est bien plus interessante 

et merite votre attention !). C'est 

dans cette partie, qui n'est en fait 

qu'une simple transition, que le gentil 

"noisettovore" va collecter les armes, 

les objets et les renseignements qui 

lui seront utiles dans la seconde phase 

du jeu. Une facon d'integrer une part 

de reflexion et d'aventure (tres res- 

treinte neanmoins) a un jeu essentiel- 

lement base sur Tarcade. Les connais- 

seurs ne manqueront pas de noter la 

ressemblance avec un certain Zeida 

propre a la Super nintendo. De nom- 

breux coffres parsemeront le chemin 

de Mister Nutz, qui ne manquera pas 

d'y jeter un coup d'oeil et d'y 

recuperer divers objets, indispensa- 

bles pour mener a bien sa mission. 

Des des ouvriront d'autres coffres 

jusque-la hermetiquement clos, des 

bombes se chargeront de debia- 

yer les obstacles qui entravent 

IMA son chemin, et un tas de 

'MB' petits bonus reveleront leur 

^^ utiiite lors de la seconde 

partie du jeu. 

La premiere phase etait a la limite de 

i'insolence, mais le jeu principal 

balaye avec taste la banalite qui 

caracterisait cette derniere. En effet, 

c'est a present en face d'un jeu 



d'arcade pur et dur que Ton est 
confronte. L'ecureuil est maintenant 
bien plus gros (la taille du sprite est 
particulierement saisissante) et 
e un look tres fun et parfai- 
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tement reussi. Le decor aussi peut se 
vanter d'une realisation exemplaire. 
Les couleurs sont chatoyantes et ['en- 
semble assez fouille pour enthou- 
siasmer les plus difficiles. Mais cela 
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n'est rien devant ce qui demeure I'a- 
tout majeur du logiciel : la Vitesse. Ce 
n'est plus un petit rongeur, c'est un 
veritable Nevre qui defile sur I'ecran. 
La vitesse d'animation, scrolling 
compris, est saisissante et fiuide a 
souhait. Un vrai regal pour quelqu'un 
comme moi qui ne jurait que par 
Superfrog de Team 17. L'animal 
traverse done les tableaux a une 
vitesse fulgurante, bien decide a 
rejoindre le drapeau qui le menera au 
prochain niveau. Et c'est dans cet 
univers colore que Mister nutz devra 
venir a bout de ses ennemis et 
recuperet le maximum de bonus. Les 
fleurs lui permettront de recuperer 
des tonnes de diamants et les cham- 
pignons le propulseront a des hau- 
teurs vertigineuses. Mais il faudra etre 
vigilant, car les ennemis sont nom- 
breux et varies (poules, abeilles...), 
tout comme les pieges que recefe 
I'environnement ou vous evoluez. Au 
fur et a mesure de votre progression, 



vous changerez de 
decor et rencontrerez 
des ennemis encore 
plus feroces, mais 
aussi des objets aux 
possibilites genialis- 
simes qui mettront en 
action votre matiere 
grise (interrupteurs, 
ventilateurs vous pro- 
pulsant dans une di- 
rection, etc.). Mais 
tout cela ne serait rien 
_ s'.il ne vous etait pas 
possible de... voler. 
Oui, vous avez bien 
lu. Apres avoir collecte plusieurs 
bonus en forme de plumes, il vous 
sera successivement possible de 
planer puis de voler, et ainsi atteindre 
des endroits inaccessibles. Seule 
ombre au tableau, le simple fait de 
voler vous coute un max d'energie ; 
alors sachez etre economes ! 
Nul besoin de vous preciser ma pen- 
see : ce jeu est tout simplement 
genial I La partie simili-aventure n'est 
pas un exemple de qualite, mais 
apporte neanmoins un plus a Ten- 
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semble, et permet de diversifier le 
genre du jeu, ce qui n'est pas si mal. 
C'est aussi le cas pour les sequences 
bonus et intermedial res, mais vous le 
decouvrirez bien assez tot. |e ne 
pensais pas que I'on pouvait (aire un 
soft aussi rapide, aussi jouable et aussi 
complet que Superfrog et bien je me 
trompais. L'annee commence fort 
chez Ocean, puisse-t-elle continuer 
ainsi dans les mois a venir I 
G.H. 
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• Amiga 1200 

■ 3 disks 

* Notice en francais 
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Simon the sore 




Utuvrnk tiiilere pnur Simon. 

I] y avait bien longtemps que le 
milieu Amiga n'avait pas vu fieurir 
un jeu d'aventure sur ses ecrans. 
Simon the sorcerer tombe a pic et va 
obliger les amateurs du genre a 
depoussierer leurs micros, deballer 
leur souris et se creuser les meninges. 
En fait, depuis I'adaptalion d'lndiana 
Jones and the late of Atlantis (Indy IV) 
au debut de I'annee 93, I'Amiga 
faisait office de parent pauvre de la 
micro iudique en matiere de jeux 
d'aventure. Et pourtant, ce ne sont 
pas ies adeptes qui manquent (moi y 
compris) ! Le nom meme de I'equipe 
qui a concu le jeu, Adventure soft, 
annoncait une predisposition pour le 
genre, leur production demontre qu'll 
est encore tout a fait possible de 
concurrencer des societes comme 
LucasArts ou Sierra sur leur propre 
terrain. Tout d'abord, le logiciel est 
integralement en francais, ce qui 
ravira les anglophobes et en soulagera 
bien d'autres. De plus, la traduction 
est loin d'etre approximative, si I'on 
en juge par I'humour et les jeux de 
mots qui inondent (e'est la periode !) 
ia notice et les nombreux dialogues 



perdu dans ce innnik fUrique. 
qui accompagnent Taction. Ceci dit, 
revenons a un element essentiel du 
soft : le scenario. Simon est un garcon 
de 1 2 ans qui se retrouve plonge dans 
un monde feerique ou se cotoient 
monstres et magie. Cet univers 
n'etant pas le sien, i! va tout faire 
pour s'en extirper et pouvoir ainsi 
vaquer aux occupations S 
combien interessantes 
que peut avoir un enfant 
de son age. Pour ce faire, 
il devra retrouver le sor- 
cier Calypso, la seule 
personne capable de le 
reexpedier dans ses foyers. 
Malheureusement, ce 
dernier a disparu, et notre 
jeune ami est bien em- 
bete, n'ayant que peu de 
connaissances sur cet 
univers nouveau, et aucun Les da 

pouvoir magique a sa 
disposition. Au debut du jeu, Simon 
se retrouve done dans la maison du 
vieux sorcier, et ne realise pas encore 
qu'elle est le point de depart d'une 
aventure qu'il n'est pas pret d'oublier. 
A peine sorti du refuge du magicien, 



on est surpris par la qualite des 
graphismes, et ce sur n'importe quel 
Amiga. Les graphistes ont vraiment 
fait du bon travail, exploitant 
parfaitement les 32 couleurs de la 
palette employee. De nombreux 
autres ecrans sont la pour renforcer 
cette impression, et certains sont 
tellement rhagnifiques qu'ils laissent 
reveurs, et nous plongent reellement 
dans le cadre enchanteresque de 
I'aventure. L'interface utilisateur est 
identique aux dassiques du genre. 
La souris est utilisee pour le de- 
placement du personnage, tout 
comme pour collecter et utiliser les 
nombreux objets qui se trouvent dans 
le decor. Les traditionnelles actions 
sont presentes (parler, donner, 
utiliser, regarder, prendre, ouvrir, 
fermer) et enrichies de nouvelles 
commandes a Tutilite bien moins 




evidente (deplacer, mettre, enlever, 
consommer). Cependant, I'ensemble 
devient parfaitement famiiier apres 
quelques heures de jeu. Evidemment, 
comme tout jeu d'aventure digne de 
ce nom, le scenario doit etre capable 




II vous faudra visiter une quontite Impressionnante d'endroits et laire preuve de beaucoup de reflexion. 
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de vous tenir en haleine des heures 
durant, voire des jours. Et croyez-moi, 
Simon n'est pas le genre de jeu a se 
laisser terminer en une soiree 
(Fascination ?). On ne pent pas vrai- 
ment dire que les enigmes soient dlf- 
fieiles, (quoique certaines necessite- 
ront une reflexion soutenue de votre 
part), mais le gigantisme du logiciel le 
rend bien moins evident qu'il ny 
paralt. En effet, contrairement a la 
plupart des autres jeux ou vous 
avancez region par region (une fois 
quelques enigmes finies, vous passez 
a un autre niveau du jeu, sans pouvoir 
revenir en arriere), Simon peut s'enor- 
gueillir d'un ensemble graphique 
enorme. Meme si vous avez resoiu 
plusieurs enigmes dans divers ta- 
bleaux, ceux-ci vous seront encore 
accessibles. Si bien que vous vous 
retrouvez vite avec une quantite 




I ii I/us ?» ovum /ion.' i'i'riUogie- 
impressionnante d'ecrans, chacun 
possedant des elements importants 
pour le deroulement du jeu, et qu'il 
faudra faire preuve de vigilance et de 
persplcacite pour ne pas etre deborde 
par lesevenements. 
Comme je viens de le dire, le nombre 
d'ecrans est impressionnant et tous 
plus beaux les uns que les autres. Les 
decors sont aussi varies que reussis : la 
montagne alternant avec la foret, et 
la ville succedant a la campagne, sans 
parler des nombreux interieurs 
(chateaux, maisons, grottes) qu'il 
faudra bien souvent explores. Une 
quarantaine de musiques accompa- 
gnent le jeu. Leur qualite n'est pas 
exceptionnelle, mais eiles ajoutent 
une touche sonore a I'ensemble. Car 
c'est bien la le seul point noir du 
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logiciel (a part peut-etre la relative 
lenteur du heros) : il n'y a pas de 
bruitages. Malgre cela, je ne 
reviendrai pas sur mes propos ; Simon 
the sorcerer peut se targuer d'etre I'un 
des jeux d'aventure les plus aboutis 
sur Amiga, meme s'il s'avere quelque 
peu difficile pour les debutants. C'est 
avec impatience que j'attends la 
version 1200. 
G.H. 



Aventure 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE | ^ 
PUREE DE Vlj] (fy 



1 I' 



• Tous les Amiga 

■ Installable sur disque d 

• 9 disks 

• Notice en f rancals 



■ ■IIII.I'IIJII.I.HIILIJIIIM 

En attendant, je vans livrc ({uniques 
uns des secrets de ce logiciel, pour 
peu que vous sayez en mesurc de les 
dechiffrer (on n '« rien sons rien !) • 

• certains coiffeurs peuvent meme 
vous raser ; 

• le dragon ne peut etre approche 
que par les cieux ,- 

• biere et tire font bon menage ; 

• certaines mixtures valent le coup 
d'etre emportees ; 

• petite pierre mais grande valeur. 




Les lieux que vous visitez son notes au fur et a mesure sur une carte. 



permet d'y retoumer a tout moment. 



Jeux tests 



Perihelion 




Des rencontres hhahilutlh s :■■/, 

Apres avoir sorti un Hired guns 
pour le moins reussi, Psygnosis 
s'attaque maintenant au 
domaine des veritables jeux de role. 
Perihelion, que nous attendions im- 
patiemment depuis quelques temps, 
se decide a faire son apparition sur 
Amiga. Le cadre futuro-intergalac- 
tique parait etre le nouveau cheval de 
bataille de Psygnosis, laissant pour ses 
confreres le soin d'exploiter le bon 
vieux milieu de I'heroic-fantasy. 
L'equipe dont vous prenez le controle 
>antissement d'une 



■ attmriait thins i/,'s //rnx insalites. 

entite malefique prete a tout pour 
prendre possession de la galaxie. Mais 
vous ne I'enlendez pas de cette oreille 
et etes bien decide a contrecarrer les 
plans de cette odieuse bestiole en 
parvenant a reunir les six embryons 
qui seront en mesure de la detruire. 
Six personnages composent cette 
equipe de mercenaires. L'elaboration 
de celle-ci n'est pas une mince affaire, 
et vous devrez vous armer de 
patience et agir avec discernement 
quand vous la composerez. Trolls et 
elfes ont ete rempiaces par des races 





fquipe de Men se preparer. 



Celui-ci it '/! pus 1'tiirtris warrant. 
moins anachroniques comme les 
cyborgs ou les mutants, a mi-chemin 
entre i'homme et I'animai. Les classes 
de ces personnages sont assez 
proches de celles disponibles pour 
I'heroic-fantasy : chevalier, merce- 
naire, assassin, mais aussi psionic. Les 
attributs (force, vitesse, intelligence, 
6' sens...) et les alignements (bon, 
neutre, mauvais...) renforcent la 
personnalite de chaque membre, tout 
comme une representation graphique 
qui leur est propre. Le ]eu lui-meme 
possede toutes les caracteristiques du 
jeu de role, Le displacement, exterieur 
comme inte>ieur, s'effectue a la 
Dungeon master dans des decors de 
haute qualite, mais malheureusement 
un peu repetitifs. On peut recuperer 
des objets et des armes pour une 
utilisation ulterieure, 
et se les echanger 
entre les personnages, 
selon leurs besoins. 
L'ensemble de la ga- 
laxie etant gere par 
ordinateur, il est done 
possible d'entrer en 
contact avec le reseau 
central pour obtenir 
divers renseignements 
(cela s'avere souvent 
tres utile). L'aventure 
sera riche en rencon- 
tres, et les rensei- 
qnements iront bon 

done pas pour dis- 
cuter avec le premier 
venu. Comme tout 
jeu de role, les com- 
bats se deroulent par 
tour de jeu, le succes 



Jeux tests 



des coups portes etant 
gere aleatoirement (com- 
me un jet de des). On peut 
toujours choisir la bonne 
vieille technique, bien plu; 
expeditive, des sorts. Certain 
mutants possedant des pou- 
voirs psychiques, ieurs services 
seront apprecies d, 
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moments chauds. La realisation 
graphique est exemplaire, mais 
je !e repete un peu trop repe- 
titive a mon gout L'ambiance 
sonore merite le detour, les 
digits sont vraiment convain- 
cantes. L'ensemble du jeu est 
une reussite, mais it va falloir 
s'accrocher, car le tout est 
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assez ardu. Les amateurs de jeux de 
role vont litteralement craquer devant 
cette ambiance futuriste. 
C.H. 
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Jurassic park 
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Apres la version A1200 testee le 
mois dernier, il etait inevitable 
de vous parler de la version 
A500. Veritable jeu d'aventure ou 
Taction, meme si elle est presente, 
n'est pas 1'ingredient principal, 
Jurassic park vous place dans le role 
du docteur Grant, celebre paleonto- 
logue, charge de sauver deux enfants 
retenus dans des enclos remplis de 
diverses races de dinosaures. En fait 
vous allez decouvrir la majorite des 
races presentes dans le film : t-rex, 
tyrannosaure, 
stegosaure, pte- 
rodactyle, et j'en 
passe et des meil- 
leurs. L'aspect a- 
venture y est pre- 
ponderant. A cha- 
que niveau, vous 
aurez a decouvrir 
non seulement la 
sortie mais aussi les cachettes des 
enfants. En fait, un sens aigu de 
I'orientation est necessaire, que dis-je, 
primordial. On pouvait craindre le 
pire sur A500. II n'en est rien. Meme 
si la palette a diminue, les graphismes 
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n'en sont pas moins beaux. On de- 
couvre avec plaisir que les graphistes 
ont fait du tres bon boulot. En ce qui 
concerne les animations, le scrolling, 
il n'y a pas de 
quoi s'inquieter. 
L'Amiga s'en sort 
haut la main. Le 



parler des 
/eaux 3D en 
texture-mapping sur AT 200. lis sont 
extraordinaires et beneficient d'une 
vitesse d'animation qui surprendrait 
plus d'un PCiste et surtout d'une 
ambiance sonore tres angoissante. 
Sur A500, la 3D n'a pa trop perdu, 
par contre l'as- 
pect sonore est 
reste tel quel, 
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Bubba'n'stix 




Attendu par beaucoup d'entre 
vous, Bubba'n'stix debarque 
enfin sur votre micro adore. 
Ce petit garcon, malin, toujours 
accompagne par son baton magique 
(baton de joie ?), vous attend pour 
jouer les Mac Gyver. Vous avez sans 
doute compris que I'on a affaire a un 
jeu d'action/reflexion dans lequel 
votre ingeniosite sera mise a rude 
epreuve. En effet notre heros possede 
un baton multitache (oui, comme 
['Amiga !) qui lui sert a progresser vers 
[a sortie de chaque tableau, Ainsi il 
peut s'en servir comme tremplin, en 
le plantant dans un orifice et en lui 
sautant dessus, comme levier, pour 
basculer de lourds objets, comme 
echelle en I'introduisant dans une 
cavite d'un mur, ou tout simpiement 
comme arme en le projetant vers un 



ennemi. A chaque fois le baton rejoint 
son maTtre rapidement, un peu 
comme les poings de Goldorak I Ce 
jeu est vraiment bourre d'astuces, et 
je peux meme vous dire que le baton 
est creux car notre heros s'en sert 
comme tuba lorsqu'il est amene a 
nager: Le nombre d'actions possibles 
est vraiment illimite. Au fur et a 
mesure que I'on progresse, on 
decouvre de nouvelles astuces 
inesperees et carrement craquantes. 
Les programmeurs ont du se casser la 
tete pour imaginer de telles fonctions, 
dictees par un simple baton. Vous 
I'aurez compris, ce jeu reserve bien 




Sang pour s/mgUiMa'a'scrx. 
niveau risque fort de le dissuader 
d'alier se baigner. L'animation est 
heureusement efficace tout comme la 
maniabilite du personnage, chose 
essentielle dans ce genre de soft. II est 
difficile de resister a I'envie de trouver 
le moyen de sortir notre ami des 
situations cocasses auxquelles il est 
confronted Done si vous vous sentez 
pret a relever le defi et a vous 
surpassez, n'attendez plus. Bon cou- 
rage I 
CM. 




des surprises. De plus ses decors 
simples et cartoonesques en font un 
jeu amusant. Bubba peut meme aller 
sous I'eau, mais la iave du second 
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Tornado 
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Les simulateurs de vol sont line 
categorie tres prisee dans le 
milieu des jeux video sur micro- 
ordinateurs. Loin des traditionnels 
jeux d'arcade, Us permettent aux 
joueurs de s'impliquer reellement 
dans Taction et d'interagir avec 
I'environnement qui y est figure. On 
regrette generalement que les 
simulateurs de vol soient trap succints 
et pas assez realistes. Tornado est la 
pour combler cette lacune, car c'est 
d'une vraie simulation dont il s'agit 
cette fois. Contrairement a des jeux 
du style Combat air patrol ou F-18, 
essentiellement bases sur Taction, 
Tornado s'avere bien plus riche en 
possibility que ses concurrents. Ce 
soft est Tun des seuls veritabies simu- 
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Negatif. y 'a 'hi numds diis la bead*. 
lateurs de vol presents sur Amiga. 
Certes, la vitesse d'animation n'est 
pas exceptionnelle, et Tanimation est 
trap saccadee, mais ces petits defauts 
s'effacent vite devant le realisme de 
ses nombreux atouts. Pilotage auto- 
matique, reglages des bees de 
securite, auto-coordination, auto- 
reglage des gaz, suivi du terrain, j'en 
passe et des meilleurs, 
sont autant d'options 



ndispen 



ible. 



manquaient la plupart 
du temps aux soi- 
disant simulations. Un 
mode d'entrainement 
a ete prevu, arm de se 
familiariser avec la 
multitude de com- 
mandes qui regissent 
le jeu. Un simple coup 
d'oeil sur la notice 
renseigne sur ies pos- 
sibility du jeu, et vous 
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devrez Tetudier avec soin pour vous 
en sortir. Des precisions ont ete 
ajoutees sur le comportement a 
adopter lors de situations critiques 
(bref, le top). II est cependant 
souhaitable de garder toujours sous 
les yeux la carte des raccourcis 
claviers, tant ils sont nombreux. Mais 
vous vous accomoderez vite de ces 
brou lilies, je vous fait confiance. 
La 3D est plutot reussie, ce qui n'etait 
pas gagne d'avance. Mais vous I'avez 
compris, Tinteret du jeu n'est pas la. 
En effet, seule une machine rapide 
pourrait profiter de la vitesse 
supersonique inherente a ces avions 
de chasse (de nombreux modeles 
sont d'ailleurs disponibles et meme 
des helicos, une photo digttalisee de 
chacun de ces joujoux les rendant 
encore plus saisissants). En revanche, 
toute la gamme Amiga sera en 
mesure d'apprecier ses performances 
realistes. Tornado peut etre considere 
comme le Flight simulator du combat 
aerien, et ce n'est pas peu dire. 
G.H. 
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Cool Spot 




l. a peck? mix rralvs. e.<> owutm 

Une petite pointe de bonne 
hymeur v-a venir egayer la 
tristesse de nos micros. Virgin 
Games nous livre un veritable chef- 
d'oeuvre du jeu de plates-formes avec 
Cool spot. Un etrange personnage, fils 
illeg itime d'un Smarty ou autre 
Smiley, s'est vu adjoindre deux petites 
pattes qui iui assurent a present une 
mobilite surprenante. Contrairement 
a Mister Nutz, ou Taction est menee 
tambours battants d'un bout a Tautre 
du )eu, Cool spot nous propose une 
vitesse inferieure, mais une qualite 
aussi exceptionnelle. Au debut de 
chaque tableau, I'ordinateur nous 
indique qu'un certain nombre de 
(etons doit etre collecte. Un compteur 
vous rappelle !e nombre de bonus 
ramasses, et, par difference, la somme 
de jetons qu'il vous reste a recuperer. 
Une fois ie nombre atteint, un 
message apparaTt a t'ecran, et vous 
informe que la cage est ouverte. C'est 
en accedant a cette cage que vous 
pourrez delivrer votre ami, et ainsi 




parvenir au tableau 
suivant. Le controie 
du personnage est 
ais'e, ses actions 
etant limitees. II 
peut tirer sur ses 
ennerhi's, et ce en 
imprimant une di- 
rection a ses tirs, 
sauter en I'air (un 
petit saut ou un 
grand bond selon 
vos desirs), regarder 
vers le bas, grimper 
(cordes, lianes...), 
marcher et courir. 
La demarche du 
heros, bien que lente, n'en est pas 
moins sympathique. Au gre de la 
musique, celui-ci deambule a travers 
les tableaux tout en suivant le rythme 
de la melodie (celle-ci varie de 
tableau en tableau pour adopter des 
themes originaux et excellents). Le 
personnage peut bien sur courir, mais 
son acceleration est progressive. II 
commence par marcher, et ne court 
qu'apres un certain temps de marche 
ininterrompue. Mais les pieges sont 
teilement nombreux qu'il est bien 
rare de pouvoir s'exercer a la course. 
Une multitude de petites animations 
viennent ponctuer Taction : ie smiiey 
joue au yo-yo, essuie ses lunettes ou 
bailie un grand coup des qu'il n'est 
plus en mouvement. Cette note d'hu- 
mour est un vrai regal, et rend le soft 
encore plus attirant. Certains jetons 
vous indiqueront la direction a suivre 
pour rejoindre la cage, et d'autres 
augmenteront votre capital d'energie. 
Le temps etant limite, vous pourrez 
me me recuperer un reveil, mais ce 
n'est pas une raison pour lambiner. 
Erifin, apres chaque tableau, Une 
sequence intermediate peut vous 
faire gagner une vie. Si vous avez 
ramasse 100% des jetons, celle-ci 
vous est acquise. En revanche, le 
cumul de votre temps restant avec ie 
nombre de jetons recuperes peut 
aussi vous permettre de gagner cette 
vie. II faudra done acquerir une bonne 
strategie de jeu, pour terminer avec 
une quantite importante de jetons, 







hn ixet);! jMurle prnclntiii itibkau. 
cela dans un temps record. Les ta- 
bleaux deviennent vite de veritables 
"labyrinthes/coupe-gorge", et une vie 
supplemental n'est pas superflue. La 
realisation est impeccable (quoique 
j'aurai aime des graphismes plus 
fouilies), et I'humour est omnipre- 
sent : un soft stupefiant et delirant I 
Preparez-vous des maintenant pour 
ce jeu d'action vraiment genial, car si 
vous Tessayez, vous risquez de ne pas 
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Campaign II 



II est des personnes qui ne se 
genent pas pour profiter des 
nombreux confiits qui ensan- 
glantent le globe. Certains vendent 
des armes, et d'autres produisent des 
jeux, chacun son true. Empire a choisi 
la seconde categorie et nous propose 
sa derniere production : Campaign li. 
Les terrains de jeux sont varies : de la 
guerre d'lndochine a la guerre du 
Golfe, en passant par le Vietnam et 
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I'Algerie. Le wargame, car e'est de 
ceia qu'il s'agit, est vu de dessus pour 
sa partie principal. Les troupes y sont 
deplacees au gre du joueur, lui 
permettant d'exercer toute sa stra- 
tegic Chose interessante : a tout mo- 
ment, on peut decider de se plonger 
au coeur de Taction en abandonnant 
ia rebarbative partie 2D pour une 
simulation 3D bien plus attrayante. 
Cette fois, e'est a l'interieur d'un 
vehicule (char, helicoptere...) que Ton 
se trouve, pret pour un combat 
acharne. On peut alors se delecter 
d'un veritable face a face avec 
I'ennemi. La partie wargame est 
interessante et assez complete. La 
partie simulation est plutot sommaire 
mais reste convaincante. La diversite 
des vehicuies aidant, le jeu evite 
d'etre trop repetitif, et e'est un bon 
point. II est meme possible d'editer 
ses propres terrains. En somme, un 
bon petit wargame qui s'illustre par 
ses nombreux scenari, sa partie 



simulation et son editeur. Les ama- 
teurs de Wargame y trouveront leur 
compte, et les autres pourront se 
reconciler plus facilement avec le 
genre. 
C.H. 



Soccer kid 



Le footballer fou revient sur 
Amiga. Toujours aussi amusant, 
ce logiciel de Krisalis risque d'en 
surprendre plus d'un. Au premier 
abord, il s'agit d'un simple jeu d'ar- 
cade tout ce qu'il y a de plus banal. 
Mais en fait, Soccer kid comporte une 
profondeur de jeu indeniable. Le 
footballer n'est qu'un intermediaire 
entre vous et le ballon. Car e'est le 
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ballon qui est 
le centre d'in- 
teret du jeu. It 
sert a tout, et 
necessite 
dexterite et 
perspicacity 
pour une uti- 
lisation optimale. Un tir bien cadre et 
e'est un mioche mal intentionne en 
skate-board qui est envoye sur le 
pave. Un tir un peu plus long et e'est 
un ouvrier arme de son marteau- 
piqueur qui est neutralise. Plus fort, le 
ballon peut meme servir de trampoli- 
ne afin de se sortir d'un trou trop pro- 
fond ou acceder a des bonus haut 
places. La realisation graphique est 
toujours aussi sympa et meme meil- 
leure que pour la precedente version 
(bien que cela ne soit pas probant). 
Musiques et bruitages sont bien 
rendus et varies. Un soft toujours aus- 
si prenant, mais qui risque de souffrir 
de I'arrivee ce mois-ci d'un feroce 
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concurrent : Bubba'n'stix qui a ur 
profondeur de jeu bien plus in 
portante. Neanmoins, une valei 
sure, et a present sur 1 200 ! 
C.H. 
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Decouvrez la demo 

jouable du hit de 

Psygnosis. Plongez 

au coeur du corps 

humain pour y 

decouvrir le plus 

etrange des jeux 

d'action, ponctue de 

scenes cinematiques 

epoustouflantes ! 
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Dennis la malice 






| eaucoup d'entre vous se 
jvtennent certai- 
ment de ce dessin 
anime decapant mettant en 
avant les periples d'un game- 
merit nomme Dennis. Ceux 
qui on echappe a la cam- 
pagne de pub lors de la sortie 
recente du film du meme 
nom sont forts, tres forts. En 
fait, Ocean a achete les droits 



poui 



1 fair 



done le resultat Adapte de la version 
Super nintendo (damned, je viens de 
taper ces mots sataniques ! Au 
secours !), cette version A1200 que 
nous testons id est a peu pres a la 
hauteur. Le but de cet adorable jeu 
de plates-formes est de collecter un 
maximum de pieces d'or afin de 
quitter les differentes zones de jeu. 
Bien entendu, de bien nombreux 
geneurs vous barreront la route et 




monsieu 
pauvre voisin devant sans cesse subir 
vos betises. Au cours de votre periple, 
vous pourrez bien sur ramasser de 
nouvelles armes en plus de votre 
pistolet a eau. Sur le plan de la 
realisation, la version A1200 est en 
tous points identiques a la version 
Snes. Les graphismes sont en 256 
couleurs (meme si la palette est, selon 
moi, mal choisie). Le son tres cartoon 



Seek and destroy 




Les ennemii in sunt fins lies mirages. 

Le principe de ce jeu d'action est 
simple : detruire tous les en- 
nemis (terrestres ou aeriens) qui 
viennent vous ennuyer et rejoindre au 
plus vite votre point de ralliement. 
Votre helicoptere de combat est 
heureusement prepare pour ces 
affrontements et dispose, en plus 
d'un radar, d'une panoplie d'armes 
parfaitement efficace. Sans pour 
autant m'apesantir sur la question, je 
vais vous expliquer comment ce 
shoot'em up se demarque de ses 
concurrents, ki, outre un scrolling 



multi-directionnel bien rapide, e'est 
I'ecran entier qui bouge, en fonction 
des mouvements de votre helico. Le 
sprite pincipal reste done au centre 
de I'ecran, et e'est le decor lui-meme 
qui s'anime dans tous les sens. L'effet 
est saisissant et Taction en devient 
prenante. La realisation graphique est 
toutefois assez simple, et e'est bien la 
que le jeu peche. Heureusement, elle 
s'enrichit tout de meme au fil des 
tableaux. Ce jeu d'action remplit bien 
son roie, bien que le precede qu'il 
exploite ne soit pas assez mis a profit, 
et que le decor souffre d'un trop 
grand depouiHement. Mais vous 



est plutot sympa mais sans grande 
originalite. En fait ce dernier mot 
semble resumer ce jeu. Un titre 
interessant, pas suffisamment quand 
meme pour le sortir du lot. 
M.H. 
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pouvez y alier, car le soft est vraiment 
tres rapide, les tableaux nombreux et 
Taction soutenue. Une version spe- 
ciaie 1200 est aussi disponible, sans 
pour autant apporter d'ameliorations 
notables. So... Seek and destroy ! 
G.H. 
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AMIGA DREAM I 



Jeux tests 
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Une fois n'est pas coutume, 
Codemasters offre la possibilite 
aux plus jeunes d'entre vous 
de s'amuser avec un soft qui leur est, a 
moil avis, totalement dedie. En effet, 
dote de graphismes cartoonesques, 
ce jeu entralne nos cheres teles 
blondes a diriger un petit garcon tout 
au long d'une aventure ou le bon 
sens et la reflexion serdnt de rigueur. 



Compose de scenes d'action dignes 
de Mario, notre personnage doit 
evoluer au milieu de betes hostiles et 
ramasser divers objets necessaires a sa 
progression. Mais ce n'est pas tout i 
Puisque des scenes d'aventure per- 
mettent au personnage de s'exprimer 
et d'agir sous differentes formes 
comme dans un jeu a la LucasArts. 
C'est la que I'esprit intervient. Les 
dialogues stint en bon francais, avec 
cependant un style un peu trap 
familier a mon gout. Le tout est 
correctement anime avec des de 



Alfred chicken 




On vous en avait deja parle sur 
Amiga. Voiia que Mindscape 
nous remet cela avec une 
version A1200 de ce jeu de plates- 
formes au personnage principal 
debilissime. Tres populaire chez les 
rosbeefs, Alfred Chicken est une sorte 
de Casimir anglo-saxon. A travers des 
tableaux gigantissimes, 
il vous faudr, 




diriger ce cher Alfred pour qu'il 
collecte un maximum de bonus, 
dejoue la fouititude de pieges et 
d'enigmes parsemes un peu partout 
et libere ses merveilleux amis. 
Comme dans tout jeu de ce genre, de 
nombreuses salles eachees vous 
attendent. Bref, sur le papier il y a de 
quoi vous eclater. Dans la reajitS, cela 
est tout autre. La realisation n'est 
franchement pas a la hauteur de nos 
esperances : les graphismes sont 
beaucoup trop depouilles malgre 
I'apparition d'un nouveau plan de 







*W* »l.*Iul!.>.MM51 



sans plus. L'ambiance sonore n'est 
pas extraordinaire non pfus. Re- 
jouissez-vous tout de meme : un beau 
poster est livre avec ie jeu, il n'y a plus 
qu'a I'accrocher au mur. 
CM. 
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scroll. Du point de vue de I'anima- 
tion, rien a redire, il est vrai que c'est 
le domaine de predilection de 
I'Amiga. Alfred Chicken sembre 
parfaitement convenir aux enfants. 
Pour les autres, II va falloir attendre. 
M.H. 
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Jeux tests 



D/Generation 



s Alfred 



C'est vraiment le mc 
conversions puisqu'apre 
chicken, Mindscape recidive 
avec une nouvelle mouture de 
D/Generation pour son apparition sur 
A1200. Pour tout vous avouer, cette 
version reprend les traits de celle de la 
CD-32 en gardant les memes gra- 
phismes (legerement retravailles par 





Ufaudrafairepr. 



rapport a la version d'origine) et un 
son Amiga. Pour ies nouveaux, je 
rappelle qu'il s'agit d'un jeu d'action- 
reflexion. Vous jouez le role d'un 
commando solitaire qui a pour but de 
liberer les otages d'un building et d'y 
decouvrir ce qui s'y passe. Pour cela 
vous ne disposez au depart que de 
votre agilite a declencher des inter- 
rupteurs et a eviter la defense de 
I'immeuble. Par la suite, la decouverte 
d'un laser vous permettra d'eliminer les 
geneurs. Malgre une realisation fran- 
chement decevante par rapport aux 
capadtes graphiques de la machine, 



Burning rubber C> 




C'est affreux, affreux, affreux 
(dixit notre Papin national). 
Certains d'entre vous avaient 
peut-etre deja entendu parle de ce 
jeu de course automobile sur Amiga. 
Ocean, par un magnifique jour de 
bonte, nous propose une version 
speciale AT 200. Autant vous le dire 
tout de suite, il n'y a quasiment rien 
de neuf mais alors rien du tout. 
Meme I'intro (fortement inspiree de la 



demo nommee 
State of the art) est 
identique. Le jeu 
ible toujours 
a. une sorte d'Out 
run, sur plusieurs 
routes de divers 
pays du monde. 
Avant chaque cour- 
se, le pilote pourra 
choisirson parcours. 
II faudra alors sui- 
vre les indications 
des fleches si vous 
ne vouiez pas vous 
perdre. Burning Rubber est a classer 
parmi les plus mauvaises productions 
sur A1200. L'animation est plutot 
lente compte tenu de la machine. Les 
graphismes sont loin d'exploiter les 
nouvelles puces et, le point le plus 
important, I'interet du jeu est com- 
pletement aneanti par la mediocrite 
de ia realisation. C'est vraiment 
dommage... 
M.H, 



D/Generation reste malgre tout un 
excellent programme. Dites monsieur 
Mindscape, vous ne voudriez pas 
nous faire un D/Ggeneration il en 256 
couleurs avec des sons d'enfer ? 
M.H. 
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Jeux tests 



Lamborghini 




prochaine competition. En plus de 
cette recompense substantielle, ii est 
possible d'amasser un veritable 
magot en pariant personnellement 
sur son engin. Mais attention, car les 
adversaires, qui, tout comme vous, 



genent pas pou 



-fair. 



. II 
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Ce soft n'est autre que Crazy 
Cars III auquel on a greffe 
I'intelligente option "jeu a 
deux". Vous venez de gagner une 
Lamborghini et decidez de la ren- 
tabiliser en participant aux diverses 
epreuves des Saturday nights races 
sur le territoire americain. Chaque 
course offre un prix pour les coureurs 
ies mieux places, leur permettant de 
reparer leur vehicule et d'acheter une 
ou plusieurs options pour ameiiorer 
les performances de leur bolide et 
d'assurer ainsi la victotre lors de la 



Black sect 



quisitions tout comme ie nombre de 
leurs victoires et se forger une 
strategie en fonction de ces pa- 
rametres. La police est aussi de la fete, 
toutes ces courses etant interdites. Le 
jeu en lui-meme est tres rapide et tres 
fluide. Les decors, bien que varies, 
sont un peu trap depouilles, mais cela 
ne nuit aucunement au jeu qui est 
vraiment prenant. 

Le cote gestion est le petit "plus" 
indeniable, sans oubier bien sur la 
possibility de jouer a deux et de 
sauvegarder plus souvent. 
G.H. 



{*ff e Perigord noir n'avait pas 
.11 encore ete le siege d'un jeu 
^%w d'aventure. Pourtant, il est 
.^■■^■Vrai que cette region est, sur 
bien des points, un endroit enclin au 
mystere, a la sorcellerie et aux 
societes secretes. Et c'est bien de 
societes secretes dont il s'agit dans 
Black sect. Votre mission (si vous 
I'acceptez) sera de denicher un vieux 
grimoire magique, seul objet capable 
de faire regner la paix sur le petit 
village d'lssegeac, plonge dans la 
terreur depuis des annees. Les nom- 





/.'■:' sfir'aiiieii fie Pir.i!/i/ p*'ri?i>i<rt!i>i. 
breux lieux que vous visiterez durant 
votre people sont assez reussis. Les 
animations sont plutot simples, mais 
les graphismes sont bien realises, et 
collent parfaitement a I'ambiance du 
jeu. Des digits sonores accompagnent 
le tout, afin d'ajouter une 
petite touche de vie a ['en- 
semble. 

Les actions disponibles sont 
nombreuses, et il faut plu- 
sieurs heures de jeu avant 
de s'habituer a cette com- 
plexite d'interactions. Vous 
ne pouvez transporter plus 
de cinq objets a la fois, 
cette option rendant le soft 
bien plus realiste. II est bien 
sur possible de sauvegarder 
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vos parties, mais le jeu n'est 
malheureusement pas installable sur 
disque dur. L'ambiance est parfaite et 
le scenario allechant. Les enigmes 
sont assez simples au debut mais 
deviennent vite tres difficiles. A quand 
un jeu sur la secte Moon ? 
G.H. 
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J e ii x tests 



Dreamlands 



Cette compil n'est pas vraiment 
recente, vous pouviez deja la 
trouver dans les magasins bien 
avant Noel. Neanmoins, elle est en- 
core disponible chez les revendeurs, 
et c'est ia raison pour laquelie je me 
decide a en parler. Tout d'abord 
Ishar. Ce jeu de role/aventure etonne 
par son interface graphique, surpre- 
nante pour un jeu 
de role. La 3D 
bitmap utiiisee 
permet une quali- 
te et une variete 
de decor (en inte- 



exterieur) eton- 
nante. De plus, le 

ne peut plus com- 
plet, et la jouabi- 
lite parfaite. 
Transarctica, pour 
sa part, est une 
simulation eco- 








nomico-commerciale ayant pour 
cadre une terre completement gelee 
ou les seuls moyens de transport sont 
le mammouth et le train ! Vous 
devrez done deplacer votre train de 
ville en ville, acheter des articles et de 

revendrez ensuite, gerer vos finances, 
et refouler les ennemis. Storm master. 
A la maniere des recents Settlers et 
Genesia, Storm master vous met a la 
place d'un grand seigneur qui doit 
veiller sur I'harmonie d'une petite lie. 
L'agriculture, la production miniere, 
I'armee et les commerces devront 
etre geres au mieux, permettant ainsi 



lotos trilogy 




T'lujriitn pi',. 



Personne n'a oublie les troJs suc- 
ces de Gremlin. Le premier 
volet de la serie iotws pro- 
posait, pour un ou deux joueurs, une 
course automobile ultra-rapide a 
travers des decors varies et reussis. 
Seule facon de gagner : finir dans les 
dix premiers. Lors du jeu a deux, 
I'ecran est divise en deux vertica- 
lement, permettant aux joueurs de 
concourir simultanement. Le second 
Lotus apportait quelques petites 
nouveautes, telle que le plein ecran 
en mode un joueur, la possrbrlite de 
jouer a quatre en mode "link" (deux 
ordinateurs etant relies entre eux), un 



j bolide : I'Elan de chez Lotus 
(evidemment), et de nouveiles 
courses, cette fois-ci rythmees par le 
temps (chrono). La derniere version 
enfin, apportait, en plus de nouveaux 
circuits, un editeur, et ainsi une 
somme de courses incalculable. 
Nul besoin de reparler de la qualite 
de ces produits qui s'imposent 
encore, meme apres tout ce temps, 
comme les meilleurs jeux de courses 
automobiles sur Amiga. Craphismes, 
jouabilite, musique, vitesse : tout y est 
pour votre plus grand plaisir. Cette 
compil ne tourne malheureusement 




a la region de s'epanouir. Comme 
vous pouvez le constater, une tres 
bonne compilation, pour peu que 
Ton veuille s'eloigner un peu des jeux 
d'arcade traditionnels et s'essayer a 
des jeux intelligents. 
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pas sur les Amiga AGA (1200, 4000), 
mais sa sortie imminente sur CD-32 
laisse presager une adaptation 
prochaine, peut-etre meme avec des 
graphismes retravailles. A posseder 
absolument ! 
C.H. 
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[Hermes le protocole Afnigo: Simple, Ropide, Puissant 

Pas de bla bla mais des Megas !!! 

-Plus de 100 megas des dernieres nouveautes importees directement 
du Canada et U.S. A; 

-Plus de 2500 fichiers etlogiciels 100% Amiga, (jeux,images, 
utfl itaires , dem os ,f ichiers tnus ic aux ) ; 

-Quel que soit votre niveau sur Amiga, vous trouverez sur D.P.S.H, 
les reponses a vos probl ernes; 

-Hermes estle protocole le plus facile et convivial d'utilisation; 
36 15 DPSH la meilleure f aeon de telecharger sur Amiga ! 
Commandez pour 35F le protocole Hermes et ses utilitaires sur 

3615 DPSH 
En94gagnez des acces mensuels en 3614, sur le 3615 DPSH. 



Silicone DP 
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Le plus grand choix de DP !!!!! 

CAM - FredFish - DPAF ■ DP AT ■ LSD ■ TBAG - ASC Amos 

Assassins Games - Games Galore ■ Scope - TSIWF - CD32 - 

Demos - Amiga Box - Amiga Fantasy [UGA) ■ Slides AGA 

Distributeur officiel pour la France de la celeb re 

collection anglaise 17 Bit Software (2900 tit res) ! 

Des centaines de jeux DP, astuces, previews '.'.'. 

Tous les CD ROM DP pour CDTV, A570, CD 32 
de 180 a 300 F (liste complete sur demande) 
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PEi;s de (300 ji'-i;; oj.ipor.iblcs.:: '. '. ! 
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1 'Amiga "Coin;; j'.: Mir; ■:; ;vl::i 

vvp'oif:-: S'.;r. Aii'.ii.j pcv.:- WfH ~i.(i. 
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270 F + 15 F deport 
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Association Silieone-DP - 5 Bid des Arcs 
34000 Montpellier 

Pour tous r-s«or-;f-r!E;rjf j sT:>enTs, qaestrons, corjseily, 

contacted nous SROtaiteraeat de.l2H30 a 1«H p 

e7.58-35-iSO (da Ictradi aa saraeoi] 

Coron;at)i)(?s pan coasttiPK («i: t:r.-i':q<i<: o« irjuradat oti 



893200 
Fax: (1)45 89 12 93 
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KCS DHD DRIVE Double lecteur de disquette HD (tous Amiga) 
\b;icHDi piiKo m- ■ ■ . ■ I. mi PC i HD & DD.. Currnres.sc :2 MO/.; MO;. - 
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moment... Comme chaque mofc, 



du Mauvaise journee pour Bob. Ce mai 
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uces n Amiga Dream, Astuces, 1 9, 
route de Vaugirard, 92190 Meudon 



CADEAU 

Pour 6 disquettes commandees, 

IFA vous en offre 2 Gratuites de 

votre choix. 

Si votre commands depasse 

300 Frs, nous vous offrirons en 

plus le T-Shirt du club IFA 



La meilleure selection de logiciels 
Freewares et Sharewares 

Compatible 500, 500+, 600 et 1200 



course da volture vu da dessus. Tr&s 
prenant. 

DISQUETTE AM 630 
THE LOST ORCREST : un excellanl 
jeu de labyrinths dans le style du 
ccjlebre Gauntlet. 

DISQUETTE AM 631 

CRAVE : jau de balallla de char dans 

lequel 2 joueuis s'affrontent. 

DISQUETTE AM 632 
PAINT BOX vto : un excellent patit 
lagi del de coloriace pour les anfante, 
taclte a utillser. 

DISQUETTE AM 633 
ATOM SMASHER ; surnerbs leu 
dans lequel vous devez vous 
debarasser de vos ennemis en las 
ecrassant avec des blocs ds plerre, 
Tr6s bonne realisation, fournl avec un 



DISQUETTE AM 634 
CHARLIE CHIMP : un tras bon |eu 
de plarelormes dans lequel vous 
tncarnez un singe qui dolt coloriar 
toutes les cases en evitant les 



DISQUETTE AM 641 

VIRUS Z v2.23 : excellent antivirus 

capable d'ellmlner plus de 200 virus 



DISQUETTE AM 643 

A BACKUP vie : utjlltalia da backup 

de disk dur. 

DISQUETTE AM 644 
BOOT BLOCK UTILITIES : collection 
d'utilltalres qui vous permettiont de 
personnallsec vos boot block avec 
Images, musique, logos, etc— 

DISQUETTE AM 64 S II 
GIGER TETRIS : une excellent 
adaptation ddu ce-iebio Telrls. 
Attention celui-ci ne fonctlonne que 
sur A1220 at A4000. 

DISQUETTE AM 647 
CHECKBOOK ACCOUNTANT v2.0 : 
un ties ban logiclel de gestion de 
budget familial. 

DISQUETTE AM 648 

CLi-TRIS : un excellent clone de 

columns, vous devez alignez des 

Kieces de couleurs qui tombent du 
aut da I'scran. 
PACATAC : une autre adaptation de 
Columns, mals avsc plus d'optlons 

Jua la precedente. 
STEROIDS : tres bonne adaptation 
du cslebre |eu d'arcade. 

DISQUETTE AM 649 

PICTURES TILES : un leu do puzzle 

tres blen realise en Amos, dans 

lequel vous jouez contra I'oidkiateur. 

STOREAGLE : un shoot em up dans 

lequel vous pllotaz un helicopters et 

devez abattre des las d'ennemls tres 

cortaces. 

EXTREME VIOLENCE : |eu du stylo 

labyrlnthe dans laqual vous devez 

maximum de bonus tout 



DISQUETTE AM 650 
SIEGE OF THE BEAST : un excellent 
jeu de reflexion dans lequel vous 
devez dlsposez vos soldats sur un 

serpent qui y rode, en evitant ses 

E-TYPE II : un tres bon clone 

d'Asteroids. 

VEKTOR ; |hu du style TRON. 



Immeubles sans les percutor 
BOUNDER : un excellent |uu de 
platelormej Vous duvuz giuvlr les 
dlfferents etanes er vous (etant dans 

ATOMS ; jeu do reflexion sur plateau. 

DISQUETTE AM 632 

WORD SEARCH at WORD PUZZLE : 

trouve dans les magazines. 

MIRROR WAR : jeu de tir pour deux 

PARANOIDS : jeu de plateau tres 

strange, Cast le mains qu'on pulsse 

dire. 

CHESS : jau d'achecs contra 



DRIVE WARS : 

scrolling vertical dans lequel v 



a las exterrnirier. 

labyrinthe sc 

fairs manger par 

FEEDING' FRENZY : vous devaz 
rattraper les gouttes d'eau qui 
tombent du plafond. Na Fonclionne 



pacman. 

UP'N'DOWN : leu da Pulssanca 4. 

Vous devez aligner 4 pions pour 

gagner. 

DISQUETTE AM 656 
RATTLE SNAKE : leu de combat 
d'helicopteres pour 2 jouours. 
RUNNING : jeu de labyrlnthe... 
A lie nil on aux fan lorn es. 
CHASER ■. jeu du style Pacman, ici 
remplaca par un avion. 
SCUD BUSTER : jeu de stratSgie 
" J ~"~* ?}?-- 



DISQUETTE AM 657 

TURBO THRUST : course spaclali 

3ul se derouls dans un tunnsl semi 
'embOches. 
GX 206 : un excellent logiclel de 
labyrlnthe. Vous y - ■- 









detrulre, 

LEEDINGS : un clone da Lemmings. 
Les lutlns de Lemmings sont lei 
romplaces par des boules, mals c'est 
d'une quallle exceptlonnele pour du 
shareware. A posseder absolument. 






f eltmi 






toules las picas du plat 

association ce nouleurs. 

COLOUR ; una bonne adaptation 

Columns, 

DIAMOND THIFF vous pilots/ 

valsseau spatial el dr 

faire prendre par las tetes da mort 

DISQUETTE AM 659 
CONCENTRATIONS classique |t 
du style itimtnf Vous dovi 



tres loii^'ii ■ Jim.; 
avsc SupaibBse. Une excailante 

documontatioi' nhoi rante en Arglais 



DISQUETTE AM S62 
SERENE 1 et SERENE 2 : d 
shoot'emup en scrolling vertical d 
le style de Xenon II. 
CAR WARS : |eu de 



l Amos. Beau: 






DISQUETTE AM 665 

LAMERS : vous devez Brer 

les vilalnes oolites betes qui se 

montrant aux fenetras. Se joue avsc 

la sour is. 

FIGHTING WARRIORS : un jau de 

simulation da Karate tres hien realise. 

Les graphls 






s flu ides. 



DISQUETTE AM 666 
COLOUR IT vt3 : un ban loglciel de 
eoloriage plus particulifi'amnnt destine 
aux Jeunss enfants de 3 a 5 ans. 

DISQUETTE AM 667 
NUMPTY DUMPTY un excellent 
-• loglcii' 



DISQUETTE AM S68A a 1 . 

18TH HOLE : un b 

simulation de golf. Vous 

les names difficvultfis qua sur un vn 

terrain , le vent, les gtoens, le 

bunkers, etc... Attention ce |e 

comporte 2 dlsquettes. 

DISQUETTE AM 6S9 
BOMB JACKY : un excellent jeu d 
plateau, tres rapids, dans Isquel vol 
dlrigez un personnage qui do 
ramasser toutes les bombes et le 



Une excailante realisation. 

DISQUETTE AM 670 

TOWER : jau de labyrinths an 3D, 

dans laqual vous devrez decouvrlr 

permettront d'acheter a manger pout 
survivre. Jau Francais. 

DISQUETTE AM 671 

PRISONNIER : vous arrivsz a vous 

evader de votre prison, mals une fols 



dans la cour I'alerts est donnee, dans 
la null on voit le halo du projectaur 
qui vous traque, eullez la si vous ne 
/oulez pas vous faire tuer par le 
yardiens, Jeu Francais. 

DISQUETTE AM 672 
CRAOKER : une bonne adaptaooi 
^ISbre jau de cale Frog, dans laqual 
vous devez aider une grenoullle a 

O'ltant les voltures et sn flottanl sur 
Ips troncs d'arbres. 

SQUAMBLE : adaptation d'un vieux 
isu de cafe en scrolling horizontal. 

DISQUETTE AM 673 

PACMAN DELUXE v1.1a : una 

excailante adaptation ca ca dasormals 

ISbna dasslquo. 
:HINKAMANtA v2.9 : classique Jeu 

retrouver divers mollis par palras. 



requlpe, le transfart des joueurs 

DISQUETTE AM 676 
NUMERIX : un excellent jt 
reflexion, un des moll! ours que 



qu'ici ca se joue avsc des chiffies. 

DISQUETTE AM 677 

AMIGA-Q : adaptation du jeu du 

SolilRlre. Vous devez sauter les pions 

un pau a la miniara des dames 

jusqu'a ce qu'll n'en rests plus qu'un 

sur le plateau da jeu. 

CITY : un clone do Missile 

Command, defendez la vile cootie las 

missiles venus de I'aspaca 

CHECKERS : adaptation du jeu de 

OUCH : jeu dans lequel vous devez 
ecrasar un maximum da personnages 

ATOM SMASHER ; jou du stylo 
Dynablaster. Attention II i y ' ri i ..tM.i e 
pas sur A 1200 at A4000 

DISQUETTE AM 676 
ELEVATION : vous dl'ioez un 
personnage qui doit gravir cl1nrnn:s 
etages sans se faire ecraser par if 
bsloi -juu's qui sont da .Jus ef- oiu^ 

ruRMYRF un bon shoot em u 

i 'i';i ■; vorOcsl- 

CRAVF : jeu de combat de chars qui 

sn luue a dnux. 

ARFNA deux robots s'affrontant 

dans un dual impltoyable. Sa joue a 

DISQUETTE AM 679 
CRAZY SUE 1 at 2 : deux excellent 
|eux ds platsformss d'une quallte 
exceptlonnelte. A posseder 
absolument. Attention Ctazy Sue 2 nt 
fonctionne pas sur tzoo et 4000. 

DEATHBRINGER IN SPACE : ur 
shoot am up dans Is plus pur style 
des jsux de cafe. 

ASSAULT : vous devaz tlrer s 
differents personnages q 
apparaisseni aux fenfttres. Ca 
dehile, mals ca defoufa... 

DISQUETTE AM 684 

FRUIT SALAD : un excellent jou ( 

plateformes dans lequel vous dlrlgi 

un psrsonnage qui dolt rdcoltsr d< 

gsmmas st civtter des tas d'ennemls. 

Superbe. 

DISQUETTE AM 685 

INVADERS II : un excellent jet 

d'acade, a posseder absolument. 



Ces prix s'entendent TTC et sont revlsables a tout moment. 



AVIS AUX AUTEURS FRANC AIS 



L'informaiique rentre de plus en plus dans les foyers et s'adresse maintenant a 
tomes les tranches d'Sge... Alors, pensez a ces personnes qui n'ont pas eu la 
chance d'apprendre les laagues etraageres.,. Redigez vos logiciels dans notre 
bonne vieilie langue maternelle. Vos logiciels ainsi rediges auront la priorit6 
dans notre catalogue sur les programmes Strangers. U vous, suffit de vous 
expedier vos creations accompagnees d'une lettre (obligatoire) d'autorisation 
de distribution. 



SATU : eu de reflexion essez difficile, 
par association de couleurs vous 
devrei rnconstituer una figure 
geometric. is en un temps limits 

DISOUETTE AM 6B6 

PREMIER PICK - |eu de OtiBtea -i 

dans lequel /nus ge'ei una ftr.ulpe 



':m% 



bonne realisation. 

SUPER LEAGUE MANAGER : encore 
un jau da strangle dans lequel vous 
perez un club de football, et dent la 
out du jau asi de gagner la coupe. 

DISQUETTE AM 687 
ROTON : nouvelle adaptation 
d 'Asteroids dans lequel les ennemls 
sont toujours dliferents et les 

° aS ' jeu de 
reflexion dans lequel vous dirlgez una 
boule est devez ellminer toutes les 
cases du plateau de jeu,.. Faltes 
attention car certaines cases sont 
pieg6es. 

SPECTRUM : vous pllotez una 
soucoupe volante el devaz d6trulra un 

DISQUETTE AM 689 
COLOUR FONTS vol. 02 : ensemble 
de planches representant des polices 
colorSas qua vous pourrez utiliser 
evec des logiciels de dessin du style 
Deluxe Paint. 

DISQUETTE AM 690 

DELUXE PACMAN la e/'leme 

version de ce Jeu ties connu 

TANK ATTACK : cu».bal do trims 

dans un labyrtnthe. 

GAME TAMER : ■ •■; JUalnos ue 

trues, astuces et slual codes poui 

terminer vos ]eux commercial 

YATZ : jeu de des. 

THE TURN : jeu He reflexion dans 

lequel vous devrei lecor.sUlunr 

differ antes figures. 

DISQUETTE AM 691 
THEY CAME FROM OUTHER 
SPACE : nouvelle adaptation du 
ceidbra Space invaders, lei relise an 
Amos. II appote des tas de nouvelles 
options par rapport a la version 



DISQUETTE AM 692 

LITTLE BOULDER : nouvelle 

adaptation du cfelabra Boulderdash. 

dlamants et eviter de vous faire tuer 

Bv les gardlens. 
EAD GAMES ; un excellent 
slioot'em tip realise avec Seuck. Vous 
svoiuez dans un monde rempll de 



MEQABALL 72.1 : nouvelle version de 
ce tres bon cassa briques, dans 
lequel vous decouvrlrez nouveaux 
tableaux at nouvelles options. 
X-FIRE : jeu de iir a ml chemln entre 
Pacman et Space Invaders. 
CLUEDO : une adaptation fldele du 
celetoe jeu de plateau. 

DISQUETTE AM 694 

SUPER PONG : une excellente 
adaptation du jeu de Pong, offrant de 
nombreuses options. 




DISQUETTE AM 695 
COMPTABILITE AK v1.0 : 
de comptablllte g6nerale, a notre nvis 
le plus complat qu'on pulssa trouvar 

Entfdrement en Francais. 

DISQUETTE AM 696 

SOLITAIRE SAMPLER : une 

realisation de ties grand e qua lite qui 



DISQUETTE AM 697 

SPACE CLEANER : vous pllotez u 

soucoupe volante et devez recupe 



jvt^t 



DISQUETTE AM 698 
THE DESIGNER v2.1 : un utilitalre 
tr&s sympa pour les programmers de 
jeux, en atfet II vous permettra de 
raaliser vos decors a partir de 
morceaux d'lmages IFF que vous 
pourrez placer a votre guise. 



DISQUETTE AM 701 
PETER'S QUEST : un excellent heu 
de plateformes dans lequel vous 
devrez recolter tous les bonus en 
evitant tes herlssons qui se ballad ant 
deel dela sur le plateau de jeu. Une 
excellente realisation. 

DISQUETTE AM 702 

FIREFLY : un suparbe jeu shoot'am 

up en scrolling vertival a possddar 



DISQUETTE AM 703 
HOT BLOX : un excellent clone da 
Tetrls realist en Amos offrant la 
posslblllte de jouer a deux joueurs 
simultanement. Graphistne et musique 
trds agreables. 

DISQUETTE AM 704 

FULL HOUSE : jeu de poker blen 

realise, seul regret la doc est en 

Anglais. Simple & utiliser et beaux 

graphismes. 

DISQUETTE AM 705 
BLOAD RUNNER : bon jeu d'echelles 
dans lequel vous devrez ramasser 
toutes les pieces d'or en evitant les 
attaques de vos nombreux ennemis. 

DISQUETTE AM 706 
QUANTUM : Jeu de labyrinthe oil 
vous devrez trouver divers objets qui 
vous donneront acces aux tableaux 
SUivants. Je SUls oompletetnant nul & 
ce Jeu... En fait e'est beaucoup trap 
raptde pour moi... 



i batterle antl 



DISQUETTE AM 708 
KARATE WORM II : un bon patlt Jau 
de plateformes aux nlveaux !ras 
Interessants. Dommage que les 
graphismes ne solent pas a la 
hauteur du scenario. 

DISQUETTE AM 7» 

REBOUND : Jeu dans le style de ces 
bons vieux Jeux de cafe du genre 
ping pong. 



Les Promos du mots 

Les enceintes a brancher but votre Amiga 

Trust Sound Mate 4W 160 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 40 15W 279 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 30 25W 399 Frs 

Trust Dynamic Soundwave 20 (sur support) ?5W .... 399 Frs 
Trust Dynamic Soundwave 10 SOW .. 620 Frs 

Scanners a main 

Scanner 64 niveaux de gris 1290 Frs 

Extensions de memoirs 

Extension 5f2Ko pour A500 270 Frs 

Extension 512Ko + Horloge pour A500 320 Frs 

Extension 1Mo pour A500+ 400 Frs 

Extension flvlo pour A600 450 Frs 

Lecterns 

Lecteur interne A500 540 Frs 

Lecteur interne A2000 599 Frs 

Lecteur exteme 595 Frs 

Lecteur externe + Hardcopieur - Antivirus ... 770 Frs 

Lecteur Haute Densite interne . 990 Frs 

Lecteur Haute Densite externe , 1190 Frs 

Divers accessoires 

Souris , 200 Frs 

Tapis de souris .. 29 Frs 

Kit de nettoyage pour souris 40 Frs 

Alimentation Amiga 450 Frs 

Horloge interne A 1200 200 Frs 



Bon de commande a retourner a : 

IFA, 508 Route Nationale 59680 Cerfontaine 

Tel : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11 



Veuillez me faire parvenir les 


jisquettes 


ci-apres : 

































































Nombre de disquettes x 25 Frs - Frs 

Frais de port Disquette 25 Frs - Materiel 40 Frs - Frs 

Frais de port supplemental etranger (25 Frs) ■> Frs 

Montant total - Frs 

Regiement en : 

O Cheque O Mandat O Carte Bleue 

cb n- Mill Mill !_!_U_I U_[_U 

Date de validite Banque 

Signature : 

Norn Prenom 

N - Hue 

Code Postal Ville 



Espace lecteurs 



La maison 
dans 1'ile 

(Theodore Poussin 18) 




Attention, depart pour la 
grande aventure ! En 1929, 
en Indonesie, un employe 
de commerce part en mer 
un soir de brume. A la 
suite d'un orage imprevu il 
s'echoue sur une Tie qui 
n'existait pas jusqu'alors. 
Celle-ci se transforme rapi- 
dement en labyrinthe ve- 
getal oil Theodore fait la 
rencontre successive de 
trois indigenes : une orni- 
thologue, un ecrivain et un 
chasseur. Un scenario fan- 
tasmagorique digne de la 
serie Le prisonnier, allie a 
un dessin et des couleurs 
du plus pur style Tintin et 
les cigares du pharaon. Lais- 
sez-vous hypnotiser. 

C'est pour 
ton bien ! 

(Le petit spirou 14) 

<it T'l/ne etJanry 




Chaque nouvel album de 
Spirou est un evenement ! 
II s'agit ici de la version 
culottes courtes de notre 



heros, autrement plus delu- 
ree que la serie normale : 
nos petits cherubins de- 
ploient des tresors de ruses 
pour voir les filies nues et 
secher les cours de gym. A 
lire ne serait-ce que pour le 
dessin de la prof de maths. 
■l^!lll.',H.'I.IMi«.UJ.IJIi« 

Honorata 
la trisaieule 

(La caste des meta-barons 12) 



ik Jodoro-K'.ski 




C-E-N-l-A-L !!! On ne parle 
pas souvent des albums 
des humanos mais lorsque 
nous en avons ['occasion 1! 
s'agit toujours d'un mor- 
ceau de choix. N'hesitez 
pas a repiongez ici dans 
I'univers SF de Vlncat sous 
le trait sublime de Gimenez 
(Le quatrieme pouvoir), 
veritable architecte de 
vaisseaux spatiaux. Sou- 
venez-vous du meta-baron 
guerrier surpuissant qui 
cotoyait |ohn Difool, il 
revient, voici son histoire... 



L'arnaque du fou 

(Fabien M. 12) 
de Stalner 

Un dessin propre et des 
couleurs qui ne salissent 
pas pour cet Arsene Lupin 
en herbe. Gentleman-cam- 
brioleur, notre heros et ses 
complices n'hesitent pas a 
porter le deguisement 
pour se fondre au sein de 
la haute societe afin de 
dejouer une curieuse or- 
ganisation dont les mem- 
bres sont des pieces d'e- 
chec. Agreable, on se laisse 
prendre aux ruses du 
scenario. 



Au p'tit bonheur 

Le bal des maim pires 




ton est pret, on 
peut ouvrir le bal. Entre 
musique gitane et bal 
musette on se retrouve 
transports dans les guin- 
guettes du bord de Marne 
avec en prime une reprise 
de "j'me voyais deja..." de 
C. Aznavour. Un vrai p'tit 

The cruel sea 

Ihe honeymoon is over 
Polydvr 




L'Austraiie est decidement 
tres prolifique en matiere 
de bonne musique. Ima- 
ginez pi u tot, un album de 
rock corrosif aux rythmes 
tribaux avec quelques incur- 
sions reggae, le tout ponc- 
tue d'instrumentaux ma- 
gnifiques, un vrai regal. 

Heart 

Desire walks on 
EMI 




Voici le nouvei album des 
soeurs Wilson qui on debu- 
te dans les annees 70. Pas 
de grandes nouveautes 
mais plutot une recette 
bien utilisee de musique 
hard rock et de pop 
anglaise. Aecouter. 



Kent 

D'un autre Occident 

Barclay 




Retour 

album plein de poesie et 
de rythme, celui de Kent. 
Une promenade deconcer- 
tante guidee par des textes 
magiques. Tendre ou drole, 
il sait nous etonner aux de- 
tours de chaque morceau. 
Kent jongle avec les styles, 
de I'accordeon a I'orches- 
tre symphonique, pour 
notre plus grand plaisir. 

Lone Kent 

Granite & sand 




Kent est un accro de la 
guitare dont il connart tous 
les secrets. Sa musique 
country blues ondule com- 
me un serpent sur le sable, 
vous aurez vite fait de vous 
y piquer. 

Iron maiden 

A real dead one 

SMI 




Bruce Dickinson quitte Iron 
maiden. Pour marquer I'e- 
venement le groupe est 
parti en tournee et a enre- 
gistre deux albums live. 
Voici le deuxieme voiet 
regroupant la premiere 
periode, en attendant la 
nouvelle formation de ce 
geant du hard rock. 



Espace lecteurs 



Madame 
Doubtfire 

Amerieain, (2k), avec Rabin 
William et Sally Field. 
Pas facile, quand on est le 
meilleur ami de ses enfants 
de ne les voir que deux fois 
parsemaine ! Daniel (Robin 
Williams) n'est pas un papa 
assez serieux. Quand, apres 
quatorze ans de mariage, 
sa femme Miranda divorce, 
c'est elle qui obtient la 
garde de leurs trois enfants. 
Daniel, qui se retrouve au 
chomage, est considere 
comme irresponsable par le 
juge. Trop gamin, trop 
imprevisible. Mais Daniel a 
un frere maquiileur. Avec 
son aide, il entreprend de 
se deguiser en vieille dame 
irlandaise. Car Miranda 
cherche une gouvernante 
pour s'occuper des petits. 

«?,uniamj 

San- Antonio consacre 

"Etraorformidasublime", 
"etonnation" pour ne pas dire 
"excitinge" ! San-Antonio, 
alias Frederic Dard, figure 
desormais au registre des 

poussiereux ou il fait bon 
"jactancer", enfin, un langage 
verdoyant et truculent. Le roi 
des neologismes, calembours 
et autre inventions libertaires, 
nous offre un tres grand 
nettoyage de printemps via ies 
editions du Fieuve norr. Que 
ces messieurs les Academiciens 
de la langue franfaise restent 
confortablement assis sur ieur 
seant avachis, le pret-a-parler 

monumental bras d'honneur I 

La perle des dicos, le 
Dictionnoire San-Antonio, se 
divise en trois parties : lexique 

propres. Une grande rasade a 
boire cul-sec, bidonnade 
garantie. En bref et pour finir, 
a quand San-Antonio au 
Lagarde et Michard du XX' 
siecle ? Dictionnaire San- 
Antonio, editions du Fleuve 
noir, 631 pages. 



Bien enteridi 
c'est Daniel q- 
obtient la place 
Ses enfants I 
reconnaitront-ils 



nbien 



de 



supercherie 
n'eclate ? C'est le 
sujet de cette 
comedie, realisee 
par I'auteur des 
deux Maman, j'ai 
rate I'avion. L'in- 
teret, c'est evi- 



den 



le 



grand numero de 
Robin Williams, 
acteur cameleon 
par excellence, {Jmse 
qui s'en donne a coeur joie. 
Le sommet est atteint le 
soir oil Daniel doit assister a 
deux diners, a la meme 
heure, dans te meme res- 
taurant. L'un sous les traits 
de madame Doubtfire, 
I'autre sous son identite 




■ JJJIJ'IJMJ 



i ■■ "■ , . ■ '.'i. 

masculine ! Moins delirant 
que La cage aux folles, 
moins profond que Tootsie, 
ou Dustin Hoffman decou- 
vrait les servitudes de la 
condition feminine, Ma- 
dome Doubtfire vous fera 
passer un bon moment. 



KHJmdiHUrH!! 



Les trois mousqu eta ires 

Amerifai'i, ' IhT.ij. av, -e Cihirlii Sheen. Chris 0' Donned. Kinfer 
Sitlheiiatul et fi.i.'iFt rn eie Monnay. 

Les revoila, plus jeunes que jamais, apres plus de vingt-cinq 
films differents ! lis sont toujours quatre bien entendu : 
Athos, Porthos, Aramis et le fougueux D'Artagnan. 
Ensemble, ils sauvent le royaume de France, eompromis 
par un complot secret, ourdi par le cardinal de Richelieu et 
Buckingham. Leur devise n'a pas change : "un pour tous, 
tous pour un J". Cette nouvelle adaptation prend un 
maximum de libertes avec le livre : les ferrets de la reine 
ont disparu, elle perdra ia face lors du grand bal si elle ne 
porte pas le fameux collier. Qu'importe : jamais I'esprit de 
Dumas n'est trahi, meme si, par moment, on frole le film 
d'epouvante et de karate. Les auteurs ont transpose sans 
parodier. Et ils 
ont su retrou- 
ver tout le pa- 
nache du ro- 
man de cape et 
d'epee, en re- 
creant un 17 a 
siecle somptu- 
eux. Et sans ja- 
mais oubiier 
I'essentiel : I'a- 
venture, ['hu- 
mour et le di- 
vertissement. 




• Ruby in paradise 

Amenxdn. eis \irton Nunez. 
(Ih54) aver: As/dev Judd, Todd 
Field. 

R. nay has lee nionragn.'-s. du 
ieuuessee. l.iie noule elre. hiuivs 
a a ram el s'arreii. nn Fioride. a 
Panama eih beach en soircrnir 
eie vernalises. (lassA:: ia dunant 
son enfance. Mors saison, rim, 
n'est pared. Tentite, 
meieim.oliqtiC, aiiaehani. their: 
in paradise mature tine 
Atm'rique eiiffe'rem?, vide. 
fmi.de. oil ia vie est date, oh ii 
i'liut s'ae.eroi her a ':on etut.-ioi. 
Dam ie rod de Rid-:. . \shie; 
Judd en iiii.evni.ie nieiatiote 

• Entre ciel et terre 

Aineriea/ii, de Oliver Stone. 
(2h2I)avecHiepTMLe, 

'I Omiw: Lee. lon.es. Join/ (.hen. 
I'aysanne dans an village elu 
Vietnam du centre, Le Ly 
eievient, e) quaione ans, hitoTue 
da. 'iel-au:;. A/nes Pinion:: ii 
S'e un -1 jnii/et. Oliver Stone 

■.■'■.■■■■. 
indogie ear le 1 ietnam. Mats 
t'i:.i.:ioin\ telle fois, es-rvne par 
unci en: me. Stone a da file ie 
ii.. de i e /.: 

Hay si: p. tints: nne eiri. et 

I'Orient el i'Ocrident. 



• Demolition man 

Amerieain, eie Marco 
BramMlla. (M55) avec 

eydvesirr Station* et ', i'esie'\ 
Snipes. 

in fioi'ictee ii etS enitatnne 
pomfaute. Homme ie truand 
qii'ii poitrs/nvaiti. on i'a 
erxoge/nse pour plusieurs 

Giitales. /'■ ■'■. Hi .'i ■! ■;, 
coiitroie, ie truand 
s' evade. Mors, on 
''ressaseite" ie flic qui 
reprint a sei pimrsuite. 
Cast k retour de Stallone, 
dans un Los Angeles 
futurist?, rebtiptise Sun 

cast eigne et sensations 
fortes, suns oubiier 
quel'/ ties riins d'oeil a 
"Seiivan:-.y". en repottse a 
Lent action hero. 



he party 1993 

a eu lieu a Herning au 

Danemark du fund's 27 

decembre 1 OhOO au 

metered! 29 decembre a 

IShOO. Cette demo-party 

fut organisee par les 

groupes Silents, Lemon 

et Spaceballs. Votre 

serviteur etait la, 

il a tout vu, tout 

entendu, vous allez 

tout savoir. comme 



Francois Pinault 



The party 

"You can't beat the feeling" 




Pour le transport, le groupe 
Mentasm avait loue un car 
"grand tourisme". Bien que 
fatigant et douloureux pour le dos, le 
voyage s'est deroule sans difficulte, et 
ce malgre les inondations et la neige. 
Les trois jours de La party 93 
Les salles aussi grandes que des 
terrains de football, accueillaient pres 
de 3 000 participants avec leur 
materiel audio, video, micro- 
informatique. II y avait des salles 
speciales plus calmes pour dormir ou 
se reposer. Le groupe Mentasm avait 
meme prevu la reservation des tables 
en face de I'ecran geant (60 membres 
fideles de la scene francaise etaient au 
rendez-vous). Des infos, des videos 
(Global trash 2/ Silents), des films (on 
a pu voir Top gun en FMV sur CD-32) 
et des clips musicaux (MTV) etaient 
diffuses sur des ecrans geants et par 
un reseau video hertzien ; il suffisatt 
d'un simple televiseur portable pour 
recevoir cette "Party channel". La 
television danoise s'etait deplacee 



pour I'evenement et faisatt ['interview 
des organisateurs et des illustres 
membres de la demo-scene locale. 
Une salle de cinema dhffusait 24h/24h 
des films inedits et tres recents... 24 
heures de competitions "live" se sont 
disputees pendant la premiere nuit : 
fast mix, fast Intro, fast tunes, clip- 
art... On pouvait partidper a toutes 
sortes de competitions : sur micros 
compatibles PC et C64, avec de belles 
productions gagnantes sur ces 
machines, et puis dans un autre genre : 
dealer-demo, banner, karaoke, flying 
disk, tir a la corde, absorption d'un 
1/2 I de Coca (ceia s'est rapidement 
transforme en un monumental 
concours de "rots")- Un salon micro 
du style Atacom etait organise au sein 
de la party, ainsi que des conferences 
tres interessantes abordant des sujets 
comme celui de la CD-32, la carte Full 
motion video, The Amiga developers 
support program Europe (en francais 
"le programme europeen de support 
aux developpeurs") par Jan Nymand 



1993 



de Commodore Esco (qui residera 
desormais au Danemark). 
Regrets eternels 

pour le videoprojecteur mal regie, 
I'image sur I'ecran geant etait floue, 
ce qui a rendu tres difficile ('ap- 
preciation des graphismes presentes a 
la competition et a e.u pour conse- 
quence d'avantager les grands dessins 
tres colores ; 

pour ia nourriture que I'on pouvait 
acheter sur place etait tres chere, peu 
variee, et de mauvaise qualite, pour 
vous donner une idee des menus : 
pates a la viande (?), frites molles et 
pizzas au fromage amer... la boisson 
locale : le Coca Cola (sponsor de la 
Party ?) ce qui nous a force a explorer 
la campagne enneigee pour trouver 
de I'eau plate (sans grand succes I) ; 
pour I'emploi du temps a la limite du 
supportable pour un etre humain 
normalement consume : pendant les 
trois jours et les deux nuits de ia 
Party, on ne pouvait pas tout voir et 
tout faire, meme sans se reposer. 
Voici les resultats des competitions : 
Categorie demos 

1 . Origin par Complex 

2. Full Moon par Virtual dreams de 




'320*512*32 coukui'i. 
Fairlight 

3. Arte par Sanity 

4. 9 Fingers par Spaceballs 

5. Hwmadegon par Infect de Linus 
Larsson 

Categorie intros 

1. Cbaosland par Virtual Dreams 

2. D par Essence 

3. Toyzareus par Dreamdeaiers 
Categorie graphismes 

1 . Dragon Sun par Cougar de Sanity 

2. Esteile par Suny de Movement 

3. Not a copy par Deviistar de Silents 

4. Argim par Ra de Sanity 

5. Twin girls par D-design de Virtual 
Categorie musiques 

1 . Electrik funk par Moby de Sanity 

2. World of spirits par Sowel et Prime 
de Razor 1 91 1 

3. Blow-up par Arios- et Feyd de 




Delight 

4. Kenmare riber par Dob de 
Cryptoburners 

5. Sequestra! par mr. Man 
d 'Andromeda 

Pour information, sachez que le 
premier prix dans la categorie "demo 
A500/1200" a ete gagne par le 
groupe francais Complex avec ia 
demo 1200 Origin. Des francais se 
sont aussi classes parmi les meilleurs 
graphistes (Suny, Ra) musiciens 
(Moby, Doh), chanteurs de karaoke 
(premier : Mindfuck de Mentasm et 
second : un musicien de Dream- 
dealers ?). La demo n'est pas encore 
une discipline olympique, mais dans 
la Party 3 qui accueillait la "creme" de 
la scene internationale, Ia France fut 
tres bien representee, et seuls les 
magazines Amiga Dream et Amiga 
Revue etaient en reportage sur le 
terrain. Pour conclure, que vous soyez 
de la scene ou non, Je vous encou- 
rage a vous rendre a la Party 94 si elle 
a de nouveau lieu i'annee prochaine. 
News 

• Le 22, 23 et 24 avril 1994 aura lieu 
la seconde demo-party la plus impor- 
tante de France organisee par le 
groupe Saturne dans la grande salle 
des fetes de la ville de Chelles dans les 
Yvelines. Elle rassemblera cette fojs-ci 
plusieurs types de machines (Amiga, 
Atari et PC) pour des competitions, 
des attractions et autres surprises. 
Venez nombreux avec votre Amiga ! 
Si vous voulez obtenir des 
informations, contactez : Ether/ 
Saturne 23, rue des Beaux regards 
77450 Esbly, Tel : 60 04 OS 52. 

• Le groupe legendaire Lemon est 
dissous, ia plupart de ses membres 
rejoignent Spaceballs. 



Origin 
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Code : Cengis 

Musique : Clawz 

Craphhme : Titan, Hof, Mack, Ale? 



Cette production AGA a remporte 
haut la main le premier prix categorie 
"demos A500/1200" a la Party 1993. 
Elle contient tous les meilleurs effets 
de programmation du moment mais 




qui beneficient en plus d'une pro- 
grammation speciale tirant profit au 
maximum des performances de 
I'Amiga 1200. La musique est syn- 
chronised avec les effets de la demo 
qu'elle met bien en valeur. 

Fullmoon 




Code : Dr. Skull 

Musique : |ogeir Liliedahl, Heatbeat/ 

Cncd, Alien 

Graphteme : |aco, Kerberos, Alien 

Cette demo commence par la 

projection sur un ecran de cinema de 

1'animation d'un paysage fractal 

precalcule (on s'y croirait). Dans cette 






^^T 



V, : \!:<ri: u;::h-,y n-nr'/iblatu a de lapeina 
production, j'ai note un [mprt 
sionnant labyrinthe aux murs en '. 



mappes, un super effet de brasier 
ardent, un zoom dans une courbe 
fractale de Julia, 1'utilisation d'un effet 
de traitement de I'image "emboss" 
sur un graph (!), un super plasma (on 
dirait vraiment de la peinture etalee 
sur I'ecran), une deformation d'un 
graph en spirales des plus interes- 
sants, et aussl a la fin, une boucle 
avec un zoom dans une sorte de 



est synchro avec le reste. Dans I 
derniere partie, nous pouvon 
admirer une 3D particulieremen 
fluide (sans saccade). 



9 Fingers 




Arte est sans doute une des plus belles 
demos A500 jamais realisee. Les 
graphismes de Ra sont ici nombreux 
et d'excellente qualite. Le design est 
de rigueur, et le code plein d'effets 
inedits et epoustouflants (tunnels 3D 
mappes, zoom-rotation bitmap non 
lineaire, sine plasma, etc.). Cette 
derniere production de Sanity assure 
eh tout cas un bon classement du 
groupe et de ses membres pour 
I'annee 94. A noter qu'elle fonctionne 
bien sur toutes les machines (A500- 
4000)... La musique funky de Moby 




Evolution (Tobim /■/./ .-ill 'tjwi ih-ith-l. 



Elle aurait pu s'appeler State of the art 
2, car encore une fois est utilisee ici 
une technique d'animation vectorielle 
issue d'une aquisition video temps 
reel. A la difference de I'annee 
derniere pour la Party 1992, le codeur 
a rajoute aux silhouettes dansantes 
plusieurs niveaux de degrades 
monochromes, ce qui donne encore 
un plus be! effet. La musique techno 
accompagne bien ces effets. On peut 
aussi voir des cubes avec de la texture 
animee. II n'y a malheureusement 
plus ces couleurs hailucinantes et 
psychedeliques qui donnaient un 
aspect tres colore a la State of the art 
sur A500. C'est a mon avis la raison 
pour laquelle la demo 9 Fingers n'a pu 
pretendre qu'a la quatrieme place. 
Mais encore une fois, on a retenu son 
souffle quand Spaceballs nous a 
presente sa derniere production a la 
Party 1993. Le mois prochain, vous 
aurez droit au test complet et a (a 
description detaillee des effets de la 
demo Origin de Complex par 
Gengis... 




L'ORDINATEUR CREATIF 



Entrez dans le monde creatif de 
I'Amiga avec 



Video amateur 
et professionnel 



Dessin 



Creation 3D 
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Traitement de 
e et PAO 



miga Dream 

aime le changement et 

dorenavant a partir de 

maintenant et pas plus 

tard que tout de suite, 

la rubrique Domaine 

Public traitera 

a la fois des news, des 

programmes (utilitaires, 

jokes, mises a jour, 

patchs, etc.), des jeux, 

et des donnees (polices 

de caracteres, objets 3D, 

modules de musique, 

dessins, etc.) 

Francois Pinault 



"Co 'in inert •/. ul'i User son modem ?" 

Term 




BBS sous Term. 



Term est un emulateur de ter- 
minal ANS! qui vous permettra 
d'une part de configurer un 
modem, et d'autre part de vous 
connecter a d'autres modems (toutes 
les applications a base de modems 
sont decrites dans la rubrique "En 
pratique" du numero 3 d'Amiga 
Dream). Ce logiciel a I'avantage 
d'etre le meilleur de sa categorie. II 
permet de tenir un repertoire tele- 
phonique de maniere tres simple, de 
calculer le cout des communications, 
de capturer le texte qui defile a 
I'ecran vers la memoire (un buffer), 
un fichier ou une imprimante (pra- 
tique pour ceux qui n'ont pas de 
moniteurs). Dans la distribution de 
Term sont fournies les bibiiotheques 
de telecommunication XPR qui 
contiennent notamment le protocole 
de transfer: de fichier le plus utilise 
aujourd'hui appele "ZModem". Ce 
programme utilise parfaitement les 
ressources du systeme d'exploitation 
2.0 et 3.0 : 

• requester de I'ASL ; 

• interface aux gadgets 3D de I'OS 
2.0(gadtoo!s); 

• logiciel d'installation "Installer" de 
Commodore ; 

• documentation au format "Amiga 
Guide" (HyperText) reconnu par 
Multiview du Workbench 3.0. 

Des versions compilees 020/030/040 
sont aussi fournies avec la distribution 
de Term. Avec ToolManager, e'est le 
logiciel du domaine public Amiga qui 
aurait le plus de succes et de merite si 
il devenait commercial. 
Comment configurer Term avec la 
plupart des modems V22bis - V32bis ? 

• Baud rate : e'est la vitesse entre le 
port serie de I' Amiga et le modem ; 



cette vitesse peut etre superieure a la 
vitesse de connexion du modem si 
celui-ci a un buffer et qu'il utilise le 
protocole de controle du flux de 
donnees hardware (RT5-CTS). 

• Bits/char : 8 (on n'est pas sur 
Minitel) ; 

• Parity : none (pourquoi pas ?) ; 

• Stop bits : 1 (e'est bien comme 9a) ; 

• Handshaking : RTS/CTS ou none si 
votre modem ne supporte pas le 
controle du flux hardware ; dans ce 
cas, le controle du flux logiciel 
xON/xOFF est utilise par defaut ; 

• Duplex : half permet de voir ce que 
Ton tape sur i'ecran du terminal. 
Une fois configure, ca devrait 
fonctionner tout seul (ne m'appelez 
pas, j'ai commence tout seul, comme 
vous maintenant). 

Voici pour les moins inities les 
quelques commandes AT (Hayes) a 
connaitre absolument avant toute 
tentative ou tentation d'utiliser son 
modem sans lire sa doc : 

• ATDT + numero de telephone (ex : 
ATDT 39 51 90 71)-> e'est Bouncing 
Ball BBS ; 

• ATDP + numero de telephone pour 
la numerotation par impulsion (de 
I'anglais "pulse"); 

• ATLn (0<n<3) regie le volume du 
haut-parleur du modem (pratique 
apres 22 heures...) ; 

• AT&W fixe la configuration actuelle 
dans la memoire non volatile du 
modem ; 

■ ATZ recharge la derniere confi- 
guration sauvegardee avec AT&W ; 

• ATE ou ATE! passe en mode ECHO 
ON/OFF (vous permet de voir ce que 
vous tapez) ; 

• ATSn? (n = numero du registre) 
affiche le contenu d'un registre n ; 



Classe ; logiciel de communication 
(emulateur de terminal) 
Nom : Term 

Auteur : Olaf Barthel & MXM 
Version : 3.4 

Configuration : OS 2.0 minimum 
(installe sur disque dur recomman- 
de) 

Statut : giftware (I'auteur propose 
de choisir un catteau a lui faire 
parmi une liste en echange de I 'uti- 
lisation de son logiciel) 
Source: Fred Fish n°831, 832,833 
et 904 et Cam #787a, b, c et d Tele- 
communication, sources en C four- 



Domaine public 



• ATA force le modem a repondre a 
un appel, et a tenter la connexion ; 

• +++ permet de repasser en mode 
commande AT pendant la cession de 



• ATHO raccroche la ligne (utile pour 
sortir d'une cession plantee) ; 

• ATH1 decroche/prend la ligne 



(permet d'ecouter qui est sur la ligne). 
Si vous souhaitez un tutorial sur 
I'utiiisation des serveurs telematiques, 
ecrivez a I'adresse du magazine 
(rubrique DP, a i'intention de Francois 
Pinault). 



"'Comment mwux covnmtre son systeme el analyser set performances ?" 



Sy s info 
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Dhrystimes 1819! 

8686 68886 7HHz 34. L.. 

ma mm 7hhz 26.83 

81288 EC82814(1Kz 14.95 
82588 68828 14HHz 8.34 
83888 6883825*11(1 
84880 63848 25i1Hz. 
Hips 18.99HFtops 




Clock CLOCK FOUND 
pflR/Gfx MflJLKE ; 2Meg 



fiode 
Display 
CPU/MHz 
FPU 



DBLPflLi Haute resol 
"" LISR CHIP 
_._:8 25,68 
68848+68882 
68848 (IN USE) 

VHK SB7834F3C 

Cement M0T0ROLLIN' 

Hortz KHz 27,58 

EClock Hz 789379 

Raisey rev B/R 

Gary rev B/fl 

Card S tot BO 

Vert Hz 48 

Supply Hz 5" 
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les partitions d'un disque dur sous 
une forme compressee sur disquettes 
par exempie ou vers un autre disque 



Ctasse : logiciel de backup 
Nom .:ABackup 
Auteur : Denis Gounelle 
Version ; 2.43 

Configuration : OS 2.0 mini 
(installe sur disque dur recor 
rnande) 

Statut : shareware 
Source ; Fred Fish n° 871 




vec Syslnfo, on peut jeter un 
i coup d'oeil sur tout son sys- 
Iteme a travers une interface 
graphique conviviale et efficace : type 
de (co)processeur, indice de Vitesse 
par rapport aux autres modeles de la 
gamme (affiche en Dhrystones), infos 
sur des CHIPS, sur ie mode d'ex- 
ploitation du processeur, sur les drives 
(lecteurs de disquettes, disques durs, 
SyQuest, etc.), sur le type et les zones 
d'adresse de memoire, sur les cartes 
autoconfig installees dans les slots, et 
j'en oublie peut-etre... I! est aussi 
possible de voir des infos sur les 
libraries, les devices, les ressources, 
les ports et les taches... mais pas de 
modifier des parametres. Ce n'est pas 
(comme Xoper) un outil de program- 
meurs ou de bidouilleur du systeme, 
mais plutdt un utilitaire d'analyse 
globale du systeme (software & 
hardware). Pour finir, Syslnfo permet 
d'imprimer une fiche de configuration 
concernant votre systeme au cas ou 
on ne vous croirez pas quand vous 
direz que vous avez achete une carte 



Classe : BenchMark (diagnostic & 

analyse de la configuration de 

i'Amiga) 

Nom : Sysinfo 

Auteur : Nic Wilson 

Version : 3.23 

Configuration : 1.2 au 3.0 et plus 

Statut : shareware 

Source : San (SKYUTILS) ou Fred 

Fish n° 860 pour Sysinfo V3.1 1 



: (ommetil sauve:;arder les dt/nnees 
de voire disque dur '?" 







ABackup 



C'est le meilleur utilitaire de 
Backup du DP. Son interface 
graphique vous pemettra d'ar- 
chiver des fichiers ou de sauvegarder 



La principals qualite de cet 
editeur de texte, en plus d'etre 
rapide et entierement en 
francais, est sa capacite de multi- 
fenetrages. II est possible de couper 
ou copier du texte d'une fenetre et de 
le coller dans une autre. Parmi ses 
fonctions, on retrouve la recherche et 
I'echange de chalnes de caracteres. 
De plus, chaque fenetre peut etre 
iconifie. AZ est un grand classique 
pratique et convivial. 
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Classe : editeur de textes 

Norn : AZ 

Auteur : Jean-Michel Forgeas et The 

Software Winery 

Version : Workbench 1 .3 

Configuration : OS 2.0 minimum 

(installe sur disque dur recom- 

mande) 

Statut : freeware 

Source : Fred Fish n c 346 (1 .50) 

et Cam n° 776 (1.54) 



"Comment gerer vos fichiers sur 
disquette et dhque dur ?" 



Browser II 



Voila un logiciel francais qui va 
vous simplifier la vie I Browser 
// a certes les memes fonctions 
que le Workbench, mais il se revele 
indispensable a I'utilisation. En plus 




des menus et des AUTOCMD (le 
double-clic et hop !) passe par un 
script fort simple. C'est la le seul point 
qui pourrait rebuter le debutant. 
Browser // se revele done, une fois 
parametre, tres agreable a I'uti- 
lisation. 



Classe : gestionnaire de fichiers 

Nom : Browser II 

Auteur : Sytvain Rougier et Pierre 

Carrette 

Version: 2.41, 231, 2.30 

Configuration :• Workbench 2.04 

minimum 

Statut : shareware 

Source ; BBS (2.41 ), Fred Fish 

n° 843 (2.31), Cam n° 784 (2.30) 



■.<,' ,',:/ i-esfmnna&tdefmerBmmrlL 
de quelques "petites" choses tel que 
le reglage automatique de la taille des 
fenetres lors de leur ouverture, toutes 
les operations d'ecritures sont 
asynchrones (vous n'etes plus bloque 
lors de copies de fichiers). Browser II 
autorise un parametrage de menu 
complet vous permettant de lancer 
directement vos logiciels favoris (voir 
photo). Vous evitant ainsi de voyager 
dans votre arborescence. Mieux, 
Browser II, allie a la librairie Whatls 
reconnatt 18 types de fichiers (avec la 
possibility d'en creer de nouveaux). 
Par exemple, apres un double-clic sur 
un fichier image, Browser II lancera 
votre afficheur favori. En resume, un 
double-clic et votre image est 
directement affichee ! Le parametrage 



peu qu'on en ait d'adequates, 
suffisent largement pour une 
resolution-ecran (video, demo, 
Workbench, etc.). Afont remplace en 
mieux FontEd, qui n'est plus fourni au- 
dela du Wb 1.3. Afont dispose de 
nombreux atouts : 

• import/export de police au format 
Deluxe paint PC ; 

• taille jusqu'a 256 points ; 

• support des polices proportion- 
nelles ; 

• import "intelligent" des brasses IFF ; 

• de nombreux effets speciaux (rota- 
tion, mise en italique, en gras). 
Enfin, grace a I'ecoute permanente de 
Denis Gounelle, I'auteur, la quatrieme 
version est parvenue a une ergonomie 
qui permet reellement un travail 
creatif. De nombreux details suggeres 
par les utilisateurs ont ete impie- 
mentes, tel que : 

■ la re-assignation facile de Fonts: 
pour scanner d'autres tiroirs ; 

• unefenetre de previsualisation ; 

■ un caractere brouillon utile pour y 
copier et coller les accents ; 

• un outil droite ; 

• un outil remplissage. 

Entre autres, Afont dispose d'un port 
AREXX performant et de scripts prets 
a I'emploi. L'un d'eux permet la 
creation en une passe d'une fonte 
complete a partir de brasses IFF. En 
effet, il vous suffit de sauver tous vos 
caracteres en brasses sous DPaint, par 
exemple, en respectant la syntaxe 
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"Comment creer vos polices de t 
racteres bitmap P" 

AFont 



Afont est un outil qui vous 
permet d'editer et de creer 
vos fontes. Les fontes, ce sont 
ces fichiers en .font et tiroirs associes 
qui se trouvent dans votre assignation 
Fonts: et qui ont une taille fixe. Ce 
sont des polices bitmap, ceiles qui se 
chargent le plus rapidement sous 
Scala, DPaint, le systeme, et qui pour 
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decrite dans les scripts soit par nu- 
mero d'ordre, soit de a a z (des 
astuces sont prevues pour eviter les 
conflits avec des caracteres Amigados 
*/?:; et autres '#). Le script LoadlFF2 
chargera tous vos caracteres a leur 
place dans la police. Ainsi, fonte, 

Tout ceci fait d' A font un outil de 
creation et de retouche de fontes 
indispensable a tout amateur de 
peaux lisses. 



Ciasse : editeur de Font bitmap 

Worn .' AFont 

Auteur : Denis Counelle 

Version : 4.0 

Configuration : du 1 .3 au 3.0 

Statut : shareware compense,. ver- 
sion demo sur DPAT 
Source : France festival distribution 



''Games : <S Bnuttns r"" 

Klondike ACA 



Musique d'ambiance, gra- 
phisme HAMS haute-reso- 
lution, pin-up dans le style 
des annees 60 qui ornent les cartes, 
ce klondike est tres tres beau. 
Systeme, il occupe pres de 2 Mo non- 
compacte, une fois installe sur HD 
avec Installer ou trois disks. Meme si 
vous n'aimez pas les jeux de cartes, 
celui-ci charmera vos soirees 
"solitaire". Le jeu en Iui-meme est 
base sur les memes regies : se 
debarrasser de toutes les cartes en 
faisant des suites de roi a as en 
alternant noirs et rouges, puis des 
qu'un as apparait, entasser dessus 
toutes les cartes de sa famille. Un 
petit reproche, le parametrage des 




es pin-ups en HAM 8. 



touches uniquement au clavier alors 
que le reste du jeu se passe a la souris. 
Possesseur de moniteurs 1942 ou 
multi-synchro, passez en double-Pal 
ou VGA pour eviter le scintillement 
grace aux touches "D" et "V" pen- 
dant le jeu. 



Transplant 



Ciasse 


hi Drt : /!n;i : "i> /',i/ /tn'uiise. 


jeu de cartes 


Nom : klondike ACA 


Auteur 


Reko Productions 


Version 


:1.1 


Configuration : AI 200/A4000 


Statut 


freeware 


Source 


voir distributees de DP 



d'un 



Votre 



'a nee, e'est 



Transplant est le no 
excellent shoot'them i 
manie au joystick 
vaisseau et Taction sont vus d'en 
haut. Le scrolling y est circulaire. 
C'est-a-dire que le sprite du vaisseau 
ne bouge pas. Lorsque Ton tourne sur 
soi-meme, ou que Ton 
le decor et les autres 
qui tournent. Le jeu 
est delimtte en ni- 
veaux de difficulty 
progressive. Au fil du 
jeu, j'ai denombre pas 
moins de six vaisseaux 
et six tourelles en- 
nemies, deux aste- 
rofdes, tous differents, 
tant dans ['aspect que 
le comportement et je 
n'ai fait que les 42 
premiers niveaux du 
jeu ! L'action est ra- 
pide, la rotation des 
etoiles bleues en fond 
et le suivi des tirs 



lorsque que Ton virevolte rend 
presque malade. A chaque niveau, 
reperables, car constants, vous devez 
nettoyer la zone de tout ce qui tralne 
(asteroi'des, vaisseaux ennemis). Pour 
vous aidez dans le reperage de vos 




Domaine public 




nmobile ou mobile par 
des pixels jaunes autour de votre 
vaisseau. Entre chaque niveau, vous 
pouvez grace aux credits racheter : 
vaisseaux (Fl), maniabilite (F2), 
puissance de feu (F3), bouclier (F4). 
Evidemment, acheter les vaisseaux- 
vies, bon marche, vous penalise a 
long terme pour les niveaux 
superieurs. Pour passer ceux-ci, il vous 
faudra etre equipe des onereux 




est tres bon et c'est 



auteurs. A noter : un cheat-mode en 
appuyant sur F10, vous demarrerez 
avec un bouclier, et un tir triple. 



Classe : jeu d'arcade 
Nqm : Transplant 
Auteur : non-documente 
Version : non-documentee 
Configuration : teste sur A2500/ 
AT 200 

Statut : non-documente 
Source : Assassins games n° 38 



Sonic 
Smartie head 



II s'agit ici de recuperer des clefs 
posees sur les plates-formes d'un 
tableau, sans etre touche par des 
grosses bestioles reptiliennes, et sans 
tomber dans I'eau (qu'est-ce-qu'on 
s'amuse chez Amiga Dream...). Ce 
petit jeu possede des tableaux dont la 
difficulte est croissante. Je le trouve 
amusant et de bonne facture pour un 
jeu du DP. 




Classe : jeu de plates T formes 
Worn ; Sonic Smartie bead 
Auteur : non-documente 
Version : non-documentee 
Configuration : teste sur A3000 
Statut : CLC (central licenceware 
game) 

Source : disk n = 61 4 (exclusivement 
chez Euro-DP) 



One ks lasers m'piieii! ' 
boucliers, tirs multiples, et maniabilite 
accrue, ce qui vous oblige a 
economiser vos vies. Au menu, vous 
pouvez choisir un mode deux joueurs 
en simultane, en concurrence ou en 
cooperation. L'ecran se scinde 
verticalement en deux, rendant le jeu 
plus difficile. Vous pouvez meme vous 
affronter en duel dans une zone 
parametrable. J'aime particulierement 
le fait que les armes-bonus perdurent, 
une fois acquises, tout au long de la 
partie et que Ton puisse racheter des 
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Commotio 



Commodore 



PROMO 



AMIG A4000/030Processeur 68030 - 25 Mhz 
6 Mo de Ram - Disque dur 85 Mo - Kickstart et 
Workbench 3.0 Francise lecteur Haute Densite 
176MoVjdeo262 000 Couleurs/16 millions. 



8990 F 



PROMO 



AMIGA 4000/040 Processeur 6S04O - 25 Mhz 
6 Mo de Ram -Disque dur 250 Mo-Kickstart et 
Workbench 3.0 Francise lecteur Haute Densite 
1 .76 Mo Video 262 000 Couleurs/16 millions. 



HD A600/A1200 42 Mo 990 F 

HD A60G7A1200 85 Mo 1690 F 

HD A600/A1200 220Mo ...3890 F 



AMIGA 1200+HD42 Mo 3450F 

AMIGA1200+HD85MO 4150F 

AMIGA 1200+Monit. 1942 ...5750 F 



CARTES 
ACCELERATRICES 



A1230Turbo68EC030a40Mh 2990 F 

A1230Turbo,lMoRam 

32bitspourl200 3790F 

A!230Turbo,4MoRam32bits, 

copro 68882 a 40 Mhz 5J90F 

Carte EXT 32bits Amiga 1 200 + horloge 

IMo 1290F 

4Mo 1990F 

copro 68881/16Mhz. 590F 

copro 68882/33Mhz. 990F 

EXTA500 512Kosanshodoge 249F 

EXTA500512KoAvechorloge 290 F 

EXTA500Plus IMo 490F 









ECRANS 








F 
F 
F 


Moniteur 1084S 

Moniteur 1942 


1490 
3390 



ACCESSOIRES 



SCANNER AMATN 64 Nivdegris ,990F 

SCANNERAMATN256Nivdegris 1490F 

SOURTS AMIGA apartirde 129F 

JOYSTICK apartirde 79F 

BOrrEDERANGEMENTPOSS03"5.... 139F 

LECTEURINTA500/A500+ 550F 

LECTEUREXT 500/500+/600/1200 550F 

LECTEUR EXT HD pour A1200 1290F 

CONTROLEUR IDE 2"5 et 3"5 EXT pour A500 

etA500+ 1290F 

Cable PERITEL Amiga 99F 



BUREAUTIQUE 

FINAL COPY II vf 890 F 

PROWR1TE 3.3 590 F 

WORDWORTH vf. 830 F 



GRAPHISME 



DPAfNT IV AGA... 
BRILLIANCE 

CALIGARI vf. 

IMAGINE 2.0 

IMAGINE 3.0 

REAL 3D V2.0 

ESSENCE 

AD PRO V2.3 



...3700 F 

590 F 

...1690 F 



TITRAGE 

SCALA MM7.11 vf 1990 F 

SCALA MMJWl 29911 y 

N°l TITLf.R .-.00 F 
MONTAGE 24 N.C 

MEDIA POINT N.C 



UTILITAIRES 



DIRECTORY OPUS vf. 

SAS/LATTICE C++ 

AMOS vf. 

AMOS Pro _ 

AMOS COMPILER 

QUATERBACK V5.12 

QUATERBACK TOOLS. ... 



...690 F 
.2890 F 
...550 F 
...890 F 
...390 F 
..390 F 
...590 F 



MUSIQUE 

DSS+ vf. 990 F 



IMPRIMANTES 

HP DESKJET 510 2490 F 

HP DESKJET 500C 2990 F 

HP DESKJET 550C 3990 F 



OPTIONS 



POUR AMIG A4000/030 

HD 170 Mo +500 F 

HD 250 Mo +1000 F 

HD 340 Mo +I5O0 F 
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la une du labo ce 

mois-ci : Scala MM300 

(mais jusqu'ou iront-ils ?), 

"L'empreinte des geants" 

(la suite et fin de notre 

dossier "marquant" 

sur les imprimantes) 

et un logiciel de 

compression de donnees ; 

Disk expander. Tout ca 1 

Et oui, tel est notre destin, 

a nous Amigadreamers, 

de transmettre 

la connaissance... 

(quelle pretention, 

tout de mime !). 



°REAM TOP 

Scala MM300 

faites les presentations ! 



Le multimedia : tout le monde en 
parte, peu savent veritablement ce 
que c'est. En fait, il s'agit du 
rassemblement de I'image, du son, 
des informations et de tout ce qui 
sert a communiquer. Si vous avez la 
chance d'utiliser un Amiga vous 
devez savoir qu'avec ses nombreux 
processeurs dedies a chaque tache, 
c'est assurement le meilleur 
ordinateur pour des applications de 
ce type. Toutefois, pour profiler 
pleinement des aptitudes de la 
machine, il faul lui adjoindre des 
extensions. 

L 'usage d'un programme a des 
fins essentiellement commer- 
cial est la raison pour iaquelie 
Scala MM300 rentre dans la categorie 
des programmes "professionnels". La 
configuration minimum impose la 
presence de 3 Mo de memoire, d'un 
disque dur, et, si possible, d'une carte 
ace el era trice. Le programme toume a 
partir du Workbench 2.04 mais il sait 
aussi exploiter !e tout recent mode 
AGA. 

Premier echelon 
Le domaine d'utilisation de Scala est 
tres vaste, il sait tout presenter : les 
textes, les images, les animations, le 
son, la video, si vous avez un lecteur 
laser, il sait aussi etre interacts dans 
ses applications. Ainsi, grace a lui, 
journaux videographiques, habillages 




et titrages video, bornes interactives, 
aide a la vente, etc. deviennent tres 
simples a realiser. Si vous n'etes pas 
artiste, le programme offre pres de 80 
fonds de pages prets a I'usage et 19 
polices de caracteres, chacune en 
plusieurs tallies, repondant a la 
majorite des besoins. De plus, un 
grand nombre de pictogrammes sont 
a votre disposition et peuvent 
agrementer les textes. 
II faudra done disposer de place sur le 
disque dur pour installer I'ensemble 
qui se trouve sur neuf disquettes 
compressees. Une de de protection 
se place entre la souris et I'Amiga ou 
sur le port joystick comme vous le 
montre la figure 1. Vous apprecierez 
I'epais manue! clair, didactique et 
surtout en bon francais, comme le 
programme du reste. 
L'escalade 

Une fois le programme lance, I'uti- 
lisateur se trouve devant une suite de 
lignes, qui vont se remplir au fur et a 
mesure de la creation de la presen- 
tation. Sans attendre, !e choix d'un 
fond s'impose. On clique sur "nou- 
velle" et le contenu de votre disque 
dur apparait, au sens propre et au 
sens figure car une option permet de 
montrer les images et les animations 
sous forme d'icdnes de taille reduite 
mais suffisante pour reconnaltre le 
contenu d'un fichier. Les images de 
fond de Scala sont 
regroupees dans un 
tiroir done I'acces est 
direct et un petit die 
permet d'obtenir I'edi- 
teur de page que vous 
montre la figure 2. 
Apres avoir inscrit un 
mot, beaucoup d'effets 
peuvent lui etre asso- 
d£s. Le contour, I'om- 
brage, le relief, tout est 
reglable jusqu'a I'indi- 
naison positive ou ne- 
gative des italiques. 
L'editeur reconnaTt 
toutes les formes de 
polices de caracteres et 



sait les redimensionner a loisir (voir 
figure 3). Si vous voulez, II est pos- 
sible de charger une brosse, la palette 
de couleurs se recalcule automa- 
tiquement pour la meilleure fidelite 
des couleurs, de plus un traitement 
mathematique repartft les pixels pour 
conserver un "pique" d'image precis 

■ ii.. ■■■:! ■ 

Le fond, les textes et les brasses sont 
totalement independants, ce qui 
permet de positionner les elements 



ALA- L editeur 
de pages 
| s 'utilise 
avec la 



Souths graphiqu 

anti crenelage 
effet 3D £ 



brosses sous-titrage 



Figure 2 ; 
de I'image a 
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i en maintenant 
fe bouton de gauche enfonce, le 
bouton droit sert a la disparition du 
menu d'edition. Pour rendre la page 
plus dynamique, un grand nombre 
d'effets d'apparition et de disparition 
des textes et brosses sont proposes 
dans la chronologie que vous voulez. 
Tout est prevu pour I' interactivity, le 
dessin des boutons en relief est 
automatise, ii suffit de les encadrer et 
de prevoir le renvoi a une autre page 
du script, un son sera eventuellement 
associe a faction de i'utilisateur ainsi 
que I'echange de plusieurs couleurs 
donnant I'impression que le bouton 
s'enfonce physiquement (figure 3). Si, 
au lieu d'urve page, vous desirez 
prajeter une animation, la procedure 
est la meme et vous pouvez editer la 
premiere et la. derniere image 
realisant ainsi de I'animation dans 
I'animation ! La diffusion peut aller 
jusqu'a 50 images par seconde. 
Lorsque toutes ces mises en formes 
sont terminees on appuie sur OK et la 
creation de page est enregistree. 
En haut de I'echelle 
Apres avoir repete les operations 
decrites precedemment plusieurs fois, 
le menu principal d'edition de script 
s'est rempli ligne apres ligne. II est 
possible de deplacer celles-ci a la 
souris pour modifier I'ordre d'ap- 
parition. La encore, une option per- 
met de visualiser les differentes 
images sous forme d'icones pour plus 



Figure 3 : qmlques. une.:- 
de clarte. La derniere etape consiste a 
associer des evenements a chaque 
page : le son qui peut meme etre 
echantillonne depuis Scala si vous 
avez le peripherique approprie, son 
format peut etre DSS que les fideles 
lecteurs connaissent bien, 
soundtracker, smus ou iff. Cet 
accompagnement 
sonore accepte tous 
les parametres : entree 
et sortie, periode, vo- 
lume, balance droi- 
te/gauche et lecture 
directe du disque dur. 
Vous pouvez aussi 
utiliser des variables 
dont la valeur se mo- 
difte en fonction des 
actions de I'utilisateur, 
ceci permet par exem- 
ple d'automatiser un 
affichage de score 
sportif ou I'appui sur une touche 
modifie le tableau des points des 
joueurs automatiquement. Un execu- 
table peut se lancer au cours d'un 
script qu'il sort Arexx (Scala est entie- 
rement controlable) ou encore 
Workbench, CM ou Shell : pourquoi 
pas i'affichage de I'heure a partir de 
I'horloge interne ? 

Enfin, les transitions d'une page a 
I'autre, meme si celles-ci sont de 
resolutions differentes, sont tres 
variees et interdisent la lassitude du 
spectateur, la vitesse d'execution est 



interactivite 



v po.ssib! litis tt'niiiiiiltiiLt. 
evidemmenl reqidbie (figure 4). Scala 
multimedia existe en deux versions : la 
version MM2II pour environ 1 500 
francs et la version MM300, celle de 
ce test, qui vaut environ 3 000 francs. 
Une mise a jour est possible aupres de 
OS (Pessac), distributeur du iogiciel 
pour la France. 
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En hausse 

A La facilite d'emploi. 

A L'efficadte des presentations 

realisees. 

A La ricbesse des elements graphi- 

ques fournis. 

En baisse 
V- Un outil necessitant un materiel 
de professionnel ou d' amateur 
eclaire. 

Rien d'autre a en crojre la Dreamette, 
on peut lui faire confiance. 



Labo 



L'empreinte 

des geants (f/n) 
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Ce dossier sur les imprimantes, dont 
le premier volet est paru dans le 
numero 3 6' Amiga Dream touche a 
sa fin. Pour cette seconde et derniere 
partie, nous avons dasse les 
imprimantes par constructeurs. 

Epson a impose son standard de 
communication avec les im- 
primantes de meme techno- 
logie (emulation Epson). Dans la 
gamme tres vaste d'imprimantes 
matricielles, je ne citerai au passage 
que les neuf aiguilles monochrome 
(LX 800 et 850), les 24 aiguilles LQ 
TOO (n/b) et 860 (couleurs) qui 
possedent toutes des drivers sur 

UMMUHimiJMM 




Cette petite imprimante matricieilt: k 
jet d'encre (48 buses) fonctionne sous 
emulation ESC/P2 (le seul driver 
disponible sur Amiga est Studio de 
Wolf Faust). Elle est peu encombrante 
et fournit une sortie d'une quaiite 
remarquable (360x360 DPI). Sa car- 
touche d'encre coiite 169 F HT pour 
une autonomie d'environ 700 pages 
de 1 000 caracteres. 
Prix public approximatif : 1 985 F HT 





Ce nouveau modele de Stylus est tres 
prometteur. Elle est plus rapide et la 
technologie de sa tete d'impression 
MACH offre une meiileure precision 
d'impression a 360x360 DPI. Sa 
cartouche d'encre coute moins cher 
que celle de la Stylus 300 qui fait 
partie de la tete d'impression : 80 F 
HT pour une autonomie d'impression 
equivalents a la Stylus 300 ! 
Prix public approximatif : 2 269 F HT 
Au salon PC Forum 94, rebaptise IT 
Forum, Epson presentera une nou- 
velle imprimante jet d'encre Stylus 
couleurs (a bientot). 





LaDnkjd M0 ttvn: Stiidh,. 
Tout comme Epson, Hewlett Packard 
propose ses modeles d'emulations 
standards. C'est une imprimante jet 
d'encre portable qui a une autonomie 
de 100 pages. Un kit couleurs est 
optionnel. Sa resolution d'impression 
maximum est de 300 DPI. Elle 
fonctionne en emulation HP PLC3 
(Studio 2.0 supporte cette emulation). 
Prix public approximatif : 1 990 F HT 
(2 399 F HT pour le modele portable) 




C'est une tres bonne imprimante a jet 
d'encre thermique. Elle supporte le 
papier A4 standard, couche, glace, 
transparent. Elle a une resolution 
graphique de 300 DPI maximum, 
mais le resultat est tout a fait a la 
hauteur. Elle fonctionne en emulation 
HP PIC 5 (avec Studio 2.0). 
Le modele HP 12Q0C possede en 
option une emulation postscript 
niveau 2 en interne ce qui la rend 
directement utiiisable en PAO (PPage 
et Page stream). Sa memoire en stan- 
dard de 2 Mo est extensible a 26 Mo 
(20 Mo pour le modele 1200C/PS). 
Elle dispose de 45 polices de 
caracteres en interne. Elle fonctionne 
avec quatre cartouches d'encres 




(CYMB). Les cartouches d'encres 

couleurs coutent 218 F HT par 

composante, et 187 F HT pour la 

cartouche noire. 

Prix publics approximatifs : 12 870 F 

HT (18 900 F HT pour la Deskjet 

1200C/PS) 



C'est une imprimante couleurs a 
transfer! thermique sur tout papier 
qui possede aussi un kit sublimation 
thermique en option (kit photo- 
realistic) pour une meilleure 
impression sur un papier special. Le 
premier driver pour I'Amiga est fourni 
avec cette superbe machine. Le test 
d'impression a eri realise sous ADPro 
avec le mode de dithering Floyd & 




n/b haute performance d'HP. Elle 
fonctionne en emulation Adobe HP 
PLC 5 et Adobe PostScript niveau 2. 
Elle a une resolution a I'impression de 
600 DPI et 80 polices de caracteres en 
interne. 5a Vitesse d'impression est de 
4 pages/minutes. |'ai compare la 
sortie de la Laserjet 4 MP (600 DPI) 
avec celle d'une Laserjet 4 ML (300 
DPI). On obtient bien un dithering a 
I'impression deux fois plus fin avec les 
memes reglages sous Studio 2.0 
(dithering Floyd & Steinberg) bien 
que les parametres d'impression ne 
soient pas les metlleurs dans le cas de 
I'impression a 600 DPI sur la Laserjet 4 
MP. 
Prix public approximatif : 1 1 600 F HT 




Steinberg. Un driver special pour 
ADPro est en cours de developement 
chez Asdg aux Etats-Unis. La 
resolution est de 200 DPI. II faut 2,5 
minutes pour imprimer une page. II 
est possible d'imprimer sur un film 
transparent pour utiliser avec un 
retro-projecteur. C'est I 'imprimante 
ideale pour faire du transfert d'image 
sur tee-shirt ! Son autonomie est de : 
115 sorties en trois couleurs (CYM), 
80 sorties en quatre couleurs (CYMB) 
et 400 sorties en noir et blanc. 
Prix publics approximatifs : 
Primera couleurs (avec cable parallele, 
centronic) : 8 990 F HT 
Kit thermo-subiimation : 2 590 F HT 
Ruban 3 couleurs : 350 F HT 
Ruban 4 couleurs : 450 F HT 
Ruban monochrome : 330 F HT 
Elle est en demonstration sur Amiga 
chez Mad (Paris). 

Les gestionnaires d'impression 
• Turbo print professional 2.0 
C'est un programme de rempla- 



cement du gestionnaire d'impression 
du Workbench. II gere lui-meme I'ac- 
ces au port parallele ou serie, ce qui le 
rend plus rapide pour imprimer. II 
dispose de reglages pour I'impression 
graphique comme la correction des 
couleurs, le choix du mode de dithe- 
ring, du mode d'impression, couleur 
du texte imprime, etc. II propose une 
fonction de iissage avancee destinee a 
supprimer les effets d'escalier. Son 
ecran de controle peut etre appele 
avec une simple combinaison de 
touche. II est compatible 1.3, 2.0 et 
3.0. II permet d'imprimer des posters 
ou des images en miroir (pour les 
transferts sur tee-shirt). El a une 
fonction "printscreen" pour un 
vidage graphique de I'ecran ou d'une 
portion d'ecran. II permet d'imprimer 
en separation de couleurs. Turbo print 
professional 2.0 est disponible chez 
Archos (Verriere le Buisson) au prix 
approximatif de 490 F TTC. 
• Studio 2.0 

Studio 2.0, ou comment redecouvrir 
son imprimante ! (rappelons que la 




i'ni-j'i/ininr (!'■ fin'!?: 



liste des drivers d'impression a ete 
fournie sur la disquette Amiga Dream 
n°3). Studio 2.0 est compose de 
plusieurs parties : il commence par un 
programme d'installation du driver et 
des programmes annexes ; quand 
vous achetez Studio, vous recevez une 
disquette remplie des drivers pour la 
quasi-totalite des drivers du marche 
(voir la liste des drivers d'impression 
sur la disquette du precedent 
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magazine) ; ily a aussi un programme 
de preference different par impri- 
mante ou type d'emulation d'impri- 
mantes, et enfin un logiciel d'impres- 
sion d'images au format IFF. Dans sa 




wiftZ4. A drt 
a gauche avec Turbo prim 
documentation, Wolf Faust nous 
explique comment le Printer. device 
est limite a 4 096 couleurs et a 16 
niveaux de gris. Studio quant a lui 
travaille jusqu'a 16,8 miiions de 
couleurs et les 2S6 niveaux de gris 
pour ses algorithmes de dithering. 
Studio est compatible 1.3, 2.0 et 3.0 
(mais en 1.3 il n'a qu'une interface 
texte sous Shell). Studio instalie 
automatiquement la version 68000 
ou 680x0 du driver. II instalie aussi au 
choix pour certaines imprimantes la 
version du driver pour Page Stream. II 
a une gestion de !a memoire vive 
optimisee pour utiliser avec des 
petites configurations. Le principal 
avantage de Studio par rapport a tous 



les autres gestionnaires d'impression, 
c'est qu'il exploite au maximum les 
caracteristiques des imprimantes les 
plus recentes (exemples : selection 
des modes d'impression, de la police 
de caracteres et de 
sa couleur, du type 
de papier utilise, 
du sens d'impres- 
sion, de la taille du 
papier et de la 
zone d'impression, 
de la couleur du 
texte, de la police a 
telecharger quand 
c'est possible, etc.), 
et que la documen- 
tation decrit ces 
fonctions speciales 
pour chacun des 
programmes de 
preference de ces imprimantes. Ce 
manuel decrit meme les methodes 
d'impression et les reglages pour 
obtenir la meilleure impression 
possible. Studio peut etre pilote 
sous AREXX, ce qui le rend 
interfacable avec la plupart 
des applications n'ayant 
pas un aussi bo; 
dule d'impressi 
graphique. Un 
nombre assez 
deroutant 
de ty- 
pes de 



dithering sont predefinis mais bien 
expliques dans le manuel, et vous 
pouvez sous un editeur du program- 
me de preference, creer et sauve- 
garder vos propres matrices de 
dithering. L'un des inconvenients 
avec Studio, c'est que sa documen- 
tation est trop technique (pour un 
novice). Un autre probleme vient du 
fait que son gestionnaire d'impression 
ne redirige pas la sortie d'impression 
des applications, mais il se place apres 
le gestionnaire d'impression standard 
du Workbench, ce qui impose 
plusieurs regies a respecter pour 
obtenir une impression graphique 
correcte avec Studio et les appli- 
cations habituelles (mais tous est 
clairement dit dans la notice). Les 
personnes interessees pour se pro- 
curer le logiciel Studio et sa docu- 
mentation en francais peuvent ecrire 
au magazine pour obtenir des 
informations. En guise de compa- 
raison des gestionnaires d'impression, 
je vous donne une image imprimee 
sur ma vieille Swift 24 au ruban use 
avec Studio et Turbo print professional. 
En dehors du fait qu'il faut passer 
beaucoup de temps pour trouver les 
bons parametres d'impression, le but 
du test fut atteint dans les deux cas : 
ces gestionnaires suppriment I'effet 
de "banding" du gestionnaire d'im- 
pression standard du Workbench. 
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tres gourmand en memoire (algori- 

thme L277 (XPK library)) ; 

• BLZW : il est un peu moins efficace 



Disk expander, tel est le nom 
de ce logiciel qui permet 
de compresser les fichiers inscrits 
stir un device (disquette on disque 
dur) pour gagner de la place 
(jusqu'a 50-70%) et de stocker 
davantage. Les programmes 
et les donnees sont accessibles 
normalement, et la compres- 
sion/decompression se deroule 
de maniere transparente. 

Le logiciel une fois installe es 
configurable a I'aide de sor 
interface graphique ; ce pro 




gramme reste done accessible a tout 
ie monde. Le programme de confi- 
guration permet d'assigner a une 



■vie de Disk expander. 

partition ou un volume I'algorithme 
de compression le mieux adapte 
(compromis entre Vitesse et ef- 
ficacite). 

Utilisant le systeme de fichier, Disk 
expander est compatible avec ('en- 
semble des controleurs et des disques 
durs pour Amiga. En plus du pro- 
gramme de configuration, vous 
trouvez DevicePacker qui comme son 
nom I'indique, est un programme de 
compression de repertoire ou de 
volume complet accessible graphi- 
quement a la souris, et DEStatistics, 
un programme de statis- 
ttques sur la compression 
des fichiers sur les disques. 
Les libraries de compres- 
sion ont les caracteristiques 
suivantes : 

• EPUO : pas tres rapide, 
mais assez peu gourmand 
en memoire (algorithme 
LZSS) ; 

• EPU1 : interface gra- 
phique pour utiliser la 
LH. library (Fred Fish #436) ; 

• NUKE : utilise pour com- 
presser lentement des 

fichiers qui seront lus souvent, et 
done qui demandent a etre de< 
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Utiiitaires fournis avec Disk expander. 



que NUKE mais plus rapide, il requiert 
beaucoup moins de memoire, et 
decompresse assez vite (algorithme 
LZW (XPK library)) ; 
• FAST : il est deux fois plus rapide de 
decompresser les fichiers que NUKE 
pour une compression identique au 
mode BLZW ; par contre il requiert 
plus de memoire que ce dernier 
(algorithme LZRW1 (XPK library)). 
Disk expander est distribue en France 
par Cuda informatique. ■ 



En hausse 

A Disk expander fonctionne avec 
toutes les versions d 'Amiga (1 Mo 
minimum) avec ou saris disque dur. 
A Son prix attractff (.environ 345. F) 

En baisse 

T Ne fonctionne pas encore avec le 
RAM disk etsous CrossDOS... 
T La documentation est pour le 
moment en anglais. 
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Algorithme de compression : 
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presses rapidement, il est toutefois 



ihose promise, 
chose due, voila 
la visite approfondie de 
Cinemorph junior livre 
sur la disquette Amiga 
Dream n°3. En fait pas 
si junior que cela 
car nous allons etudier 
un exemple ou plusieurs 
zones de I image 
subissent des transfor- 
mations a des allures 
differentes. Prets pour 
la metamorphose ? 



Vous allez moi 



Cinemorph junior vous permettra des 
effets supplementalres dans vos 
metamorphoses, lei des oreilles vont 
pousser a votre serviteur qui, ensuite, 
prendra le fades d'un rongeur 
electrique sans mercure. Si tout va 
bien, a la fin de cette rubrique 
pratique vous devriez etre prets pour 
tous les morphings qui vous passent 
par la tele, /.'animation de cet article 
a ete realisee sur Amiga1200. 

Cette animation, prend beau- 
coup de place et devra etre 
enregistree sur une disquette 
vierge si vous n'avez qu'un Mo. 
Done, pour ceux qui n'ont pas la 
chance d'avoir un disque dur, il faut 
for mater une disquette. Pour ce faire, 
il faut demarrer I'Amiga avec sa 
disquette systeme, se munir d'une 
ivre les 



isquette 
istructk 



euve, puis 

i du manuel de I 



dinateur. Dreamette me fait remar- 
quer qu'il ne faut surtout pas 
formater ta precieuse disquette de 
couverture qui doit, au contraire, etre 
protegee en ecriture. Afin d'eviter 
toute erreur, vous appellerez votre 
disquette formatee : "essai". Sur cette 
disquette il faudra egalement copier 
le tiroir "pratique" de la disquette de 
couverture. 

Les images choisies sont en 16 
niveaux de gris et en basse resolution 
afin de pouvoir se calculer 
les plus petites 
onfigurations 
mais le princi- 
pe d'utilisa- 

1 est 





des images utilisees. Toutefois, les 
deux images de debut et de fin 
afficbees dans Cinemorph doivent 
presenter ies memes caracteristiques 
de resolution et de paiette. Pour se 
procurer des images, pensez au 
Domairte Public qui en offre une 
grande quantite. 
Morphing base 

Lorsqu'il s'agit de visages, le meilieur 
resultat sera obtenu si vous fakes 
co'fncider ia position des yeux sur les 
deux images. En effet, lorsqu'qn 
regarde un portrait, on a tendance a 
le regarder dans ies yeux et 
('animation doit se creer autour. Le 
decor etant plante, demarrez la 
machine avec la disquette Amiga 
Dream n°3, lancez le programme 
Cinemorph, voila, comme ca, puis, 
avec le bouton droit de ia souris dans 
la barre menu en haut et a gauche 
faites "project open"..., retirez la 
disquette susnommee et inserez celle 
que vous avez appelee "essai". Dans 
la boTte de dialogue cliquez en bas sur 
"disks" puis plus haut sur "DF0:" y 






rpher ! 




ensuite sur le tiroir "pratique" et enfin 
sur "projet" ... zzz ... ouf ! Le 
programme demandera alors d'intro- 
duire alternativement les disquettes 
Amiga Dream et "essai" conformez- 
vous a ces requetes en evitant 
d'attraper un "disquette eibow". Si 
tout se passe bien vous devriez avoir 
sur votre ecran la meme chose que la 
figure 1 . 

Le morph en forme 
Sans attendre, vous pouvez 
maintenant lancer le calcul : 
avec le bouton droit de la 
souris vous allez attraper a 
droite dans la barre menu 



propose et le programme enregistrera 
cet exercice anime sur la disquette 
"essai". Pour visualiser le resultat il 
faudra soit prendre un programme de 
dessin comme DPairit ou Brilliance, ou 
encore vous procurer un afficheur 
d'animation dont, une fois de plus, le 
Domaine Public regorge. 
Detaillons maintenant les parametres. 
Dans la barre menu faites "project 
new", les images s'effacent et nous 
pouvons recommencer. Vous trou- 
verez la rubrique "cell" du menu, 
c'est dans cette colonne que vous 
pouvez charger une image dans une 
des deux fenetres que Ton active 
simplement en cliquant dedans. Si 
vous n'avez pas d'image personnelle, 
vous pouvez reprendre "fred" dans la 
premiere et "lapin" dans I'autre. La 
premiere etape consiste a deplacer les 
points des pour entourer les zones a 
metamorphoser. Vous remarquez 
qu'en deplacant un point avec le 
bouton de gauche de la souris 
maintenu enfonce, son homologue 
dans I 'autre fenetre s'illumine 
egalement. Ceci permet de faire cor- 
respondre precisement les polygones 
entre les deux images, par exemple le 
tour de la bouche correspond point 
par point d'un visage a I'autre. Ce 
placement des points doit etre tres 
minutieux car c'est essentieilement de 
lui dont depend la reussite du 
morphing. Pour une plus grande 
precision, il y a une fonction "zoom 
in" (menu-window), comme son nom 
I'indique, le contenu de I'image est 
grossi, plusieurs fois si vous voulez 
(figure 2), le pave de fleches du 
clavier serf alors a faire defiler les 
images grossies dans leurs fenetres 
qui reagissent toujours simultane- 
ment. La fonction "zoom out full" 
restitue la totalite des images. D'autre 



rider' 



puis 



suite, toujours dans le menu 
"morph", puis liberez le 
bouton sur "render anima- 
tion". Une bolte de dialogues 
s'ouvre a nouveau, cliquez 
sur disks puis sur DFO: et 
donnez le nom que vous 
voulez. A partir de main- 
tenant, il suffit de repondre 
"ok" a tout ce qui vous est 
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possible entre les deux Images, meme 
si tout le reste est tres different, la 
grille qui doit etre travaillee 
precisement et a la loupe, n'oubliez 



3] Local foint interpolation Curve.,. 














Linear 


19 15 26 
| Sinusoidal | Hyperbolic | fiat 



Bight 



_Jp | . 



part, si ia grille n'est pas assez fine 
vous avez la possibility d'ajouter des 
points avec "add row" (menu-point) 
qui ajoute une ligne entiere sous le 
point actif et "add column" qui 
ajoute une colonne entiere a droite 
du point actif, ces operations peuvent 
se faire a tout moment de ['elabo- 
ration du maillage. 
Le visage amorphe 
Vous avez a present vos deux grilles 
en place, il reste a programmer (a 
vitesse de transformation de celles-ci. 
Cette operation se regie globalement 
avec "edit tweening" dans le menu 
"cell", des vitesses vous y sont 
proposees : iineaire, sinusoide, hyper- 
bolique... Mais dans le cas present 
nous allons le faire demarrer vers 
I'image 15, le temps que les oreilles 
me poussent. Vous allez done des- 
siner cette courbe en maintenant le 
bouton gauche enfonce et vous 
verrez les sommets se modifier au fur 
et a mesure. Le but du jeu est de 
reproduce la courbe de fa figure 3 ou 
les premieres images ne subissent 
aucun deplacement. Et les oreilles 
alors ? Pour leur faire subir une 
pousse rapide, il faut leur donner une 
Vitesse differente. Afin de selectionner 
plusieurs points simultanement vous 
pouvez placer le curseur sur une 
region sans point, et, en maintenant 
la pression sur le bouton gauche, 
vous verrez en deplacant la souris se 
tracer un rectangle dans lequel tous 



les points seront selectionnes. Vous 
pouvez aussi cliquer sur ies points que 
vous voulez activer en maintenant le 
shift du clavier enfonce. Apres cette 
operation, cherchez dans la barre 
menu la colonne "point" au bas de 
laquelle se trouve Sgalement "edit 
tweening" mais 
qui s'applique 
uniquement aux 
points selection- 
nes. Dans notre 
exemple, le de- 
placement se fait 
avant le reste du 
visage, la courbe 
grimpe done des 
la deuxieme ima- 
ge pour atteindre 
spn sommet tres 
rapidement com- 
me le montre la 
figure 4. Et e'est 
tout ! relancer le 
calcul de I'ani- 
mation comme il 
est decrrt plus 
haul et le tour est 
joue. 

Morph qui 
peut 

Pour finir je vous 
rappelle quelques 
trues et astuces ; 
le cadrage des 
yeux qui doit etre 
le plus identique 
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pas la proposition de I'Atelier 
numerique dans le numero 3 pour 
digitaliser vos photos d'identite (on 
peut beaucoup rt're dans les 
Photo ma tons), enfin les disquettes du 
domaine public qui proposent sou- 
vent des digitalisatiorcs ou encore des 
players d'animation. Bon morphing a 
tous ! 
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'Ami Amos vous 

propose de decouvrir 

Play field! , un fanzine 

americain mensuet 

entierement consacre a 

I 'Amos. Ryan Scott, le 

createur et I'editeur du 

magazine nous parlera 

de sa vie, de son 

oeuvre, et de I' Amos 

aux Etats-Unis. 
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Playfield!, for Amos programmers" , 
le titre donne ie ton : c'est du 
technique. La moitie du ma- 
gazine contient des listings de pro- 
grammes, principalement des jeux. 
Par exemple, on trouve dans le nu- 
mero 1 : 

■ un programme d'animation de 
poissons dans un aquarium : il gere la 
logique du deplacement des poissons 
les uns par rapport aux autres. Vous 
n'avez plus qu'a rajouter des gra- 
phiques et vous voila avec un econo- 
miseur d'ecran ; 

• line routine de scrolling de texte 
utilisant des instructions de 1'ex- 
tension Turbo ; 

• une "Swinging routine", ou com- 
ment, en Amal, faire balancer un 
objet au bout d'une corde ; 

• Smear studio, un programme de 
transformation d'images. 

On trouve evidemment d'autres ru- 
briques : 

• I'editorial, plutot ciassique "merci 
merci, envoyez-moi vos program- 
mes !" ; 

• une page de questions/reponses sur 
les divers problemes que ['Amos peut 
poser, bugs, comment faire une dis- 
quette auto-boot ; 

• une page d'extraits de dialogues sur 
le serveur BBS du magazine ; 

• quelques petits articles informatifs, 
expliquant comment installer ['-exten- 
sion 3D sous AmosPro par exemple ; 

• un concours de programmaLion, 
ouvert a tous, dont les prix sont des 
abonnements a Playfield!, des AmosPro 
et des compilateurs ; 

• une page sur la iibrairie domaine 
public et shareware du magazine ; 

■ et plusieurs publicites, vantant 
notamment I'extension Turbo de 
Manuel Andre. 

Les fontes utilisees pour la mise en pa- 
ge sont petites : on a un maximum 
d'informations en peu de pages, la 
lecture est un petit peu malaisee. Les 
precedents numeros du magazine 



■ un generateur de labyrinthe : croyez- 
moi, rien n'est plus difficile que de 
fabriquer un bon labyrinthe, avec une 
sortie (numero 6) ! 

• Tunel vision, ou comment fabriquer 
une vue en fausse 3D a I'interieur 
d'un tel labyrinthe (numero 8) ; 

• Knight errant, un jeu de logique 
original, (numero 7) ; 

■ Subliminols, un programme pour 
creer des messages subliminaux (nu- 
mero 3). 

En conclusion Playfield! est un men- 
suel qui interessera vraiment les pro- 
grammers : bourne de programmes 
et d'astuces, avec pleins de bons 
articles et de bonnes idees. Vous 
pouvez meme voir vos programmes 
publies au Usa : les programmes sont 
les bienvenus et meme renumeres ! 
Lent revue 

Playfield! est edite par Ryan Scott, 24 
ans, celibataire. L'Ami Amos, ne 
reculant devant aucun sacrifice a 
reussi a lui arracher cette petite in- 
terview. 

Ami Amos : ce magazine assure-t-i! to 
subsistance ? 



Ryan est actuellement en train de 
negocler la distribution du maga- 
zine en France avec le Klub Amos. 
Un accord sera rapidement conclu, 
je vous en reparleral des que pos- 
sible. Pour le moment, le seul moyen 
de vous le procurer est de le com- 
mander directement oupres de 
I'auteur. Vous pouvez payer en 
francs, mats attention, pas de che- 
que, du Hquide : le coiif de transfert 
d'un cheque sur une banque amiri- 
caine doublerait le prix de I'abon- 
nement ! N'utiiisez que des billets et 
veillez a les cacher dans une sous- 
enveloppe. 



^W 



L'ami Amos 



Ryan Scott : oui, mais plutot chiche- 
ment. )e ne travaille pas a cote et 
passe la piupart de mon temps a 
fabriquer Playfieid! et a repondre aux 
questions des utilisateurs. je n'ai pas 
besoin de beaucoup d'argent pour 
vivre, et contrairement a la piupart 
des americains je n'ai pas de grosse 
voiture. J'ameliore I -ordinaire en orga- 
nisant des "rave-party". Le rave est 
ma seconde vie apres VAmos ! 
AA : tu fabriques Playfieid! avec qtim, ? 
RS : ['utilise un A500 avec une carte 
AdSpeed, un disque dur de 105 me- 
gas (toujours plein), et trois megas de 
memoire, PageStreom et Line impri- 
mante laser. Au niveau Amos, j'utilise 
tout : Amos, AmosPra, les compiia- 
teurs, Amos 3D et I'extensjon Turbo 
plus. J'ai ecris plein de programmes 
en Amos, certains ont eu pas mal de 
succes ici, comme Roach mote/qui est 
un jeu original et vraiment jouable 
(n'hesite pas a me I'envoyer I, signe 
AA), et je voudrai le reprogrammer en 
utilisa.nt I'extension Turbo, [e travaille 
d'ailleurs avec Manuel Andre sur 
Turbo plus, la version commerciale de 
i'extension. Manuel fait la program- 
mation evidemment, mais on bosse 
ensemble sur les nouvelles instruc- 
tions et la definition de tout ce que 
Ton peut mettre dedans. Sinon, je 
programme la piupart des program- 
mes contenus dans Playfieid!. 
AA : combien d'abonn£s au magazine 
et au BBS ? 

RS ; je ne peux pas te donner le nom- 
bre exact, mais plusieurs centaines 
actuellernent, Le demarrage a ete 



particulierement dur : je 
n'ai eu que deux abon- 
nes jusqu'au numero 
cinq L J'ai decide de 
mettre une pubiicite 
dans les magazines 
Amiga americains, et le 
n ombre d'abonnes a 
vraiment decblle. je 
compte demenager en 
Angleterre pour aug- 
menter les ventes vers 



sde 



juin 



AA : que penses-tu du 
marche Amiga en Ame- 
rique ? 

RS : c'est terrible, 
I'Amiga est ridicule com- 
pare au reste du monde. 
Et si Commodore n'y 
fait pas attention ils 
vont perdre le marche 
europeen au profit des 
PC. El n'existe que deux 
magazines Amiga chez 
nous, Amiga world 
(TOO 000 exempiaires) 
et Amazing Amiga 
(30 000), et des magazines specialises 
comme Toaster user destines aux 
utilisateurs du Video toaster. Mais tout 
ca reste vraiment confidentiei par 
rapport aux PC. j'espere que 
Commodore ne va pas iaisser tomber 
le cote ordinateurs. Enfin bon, on 
verra ! 

AA : ce que tu aimes le plus dons Amos ? 
RS : que I'on puisse rajouter des 
nouvelles commandes, le iangage est 
en perpetuelle evolution. Avec Manuel 
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i-nc p:i;,r //a irii Rnar/i mviei. 
on est en train de terminer Turbo plus 
qui contient plein de nouvelles ins- 
tructions, par exemple ['equivalent de 
Tame, le generateur de decors mais 
deux a trois fois plus rapide, et un 
bien meilleur editeur ; des routines de 
gestion pour quatre joysticks, pour 
joystick CD-32, des fontes graphiques 
en couleurs, genre "ctext" pour ceux 
qui connaissent cette extension, de la 
3D a tout va, vecteurs, etoiles, le tout 
a la vitesse de I'extension Turbo. 
AA : des que tu nous la fait parvenir, on 
fait un banc d'essai. Derniere question, 
que! est pour toi le sens de la vie ? 
RS : rester jeune, se marrer le plus 
possible, et toujours apprendre ! 



Abonnement d'un an au magazine, 

frais d'envois compris : 220 F (ou 

36$) 

Abonnement a la disquette (en plus 

du magazine) : 220 F 

Un numero: 22 F 

Une disquette : 22 F 

Aflresse : 

Playfieid, Ryan Scott, editor 

PO Box 450884 

Sunrize FL 33345-0884 USA 

Tel: +0) 305 846 7969 

Fax: +0)305 8468388 

BBS: +(1)305 456 0126 



SPECIALE CkS JFW.WA! 

Amiga Dream vous off re une ? s 
remise de 160 francs sur le 
traitement de textes Prowrite 
3.3 en edition f rancaise. 



Heureux 
possesseurs de 
QuickWrite en 
edition francaise (valeur z50 francs), 
Amiga Dream vous propose plus de 30% de 
remise sur I'achat de son grand frere, 
ProWrite de New Horizons Software. Pour 
330 francs (au lieu de 490 francs prix public 
constate), ProWrite vous apporte toutes les 
possibilites d'un traitement de textes moderne : 

res Compugraphic lisses, import 
a images bitmap, habillage de textes, 
multicolonnage, correcteur orthographique 
avec dictionnaire francais de 1 00 000 mots, 
macro-fonctions en Arexx, impression 
1-1 jstScript, composition de pages et impres- 
3n couleurs. La version 3.3 que nous vous 
oposons en edition francaise supporte I'af- 
:hage 256 couleurs des nouveaux Amiga et 
lecessite qu'un seul megaoctet pour fonc- 
ner. ProWrite est le traitement de textes 
ia le plus vendu au monde, nous 



Je souhaite profiter de I'offre exclusive d'Amiga Dream. Je renvoie la disquette de couverture de ce numero, le bon de commande ci- 
dessous Jisiblement rempli, ainsi que mon reglement a : CiS /Oftre speciale, 14, Avenue Hertz, Europarc, 33600 Pessac. 

□ Je souhaite recevoir Prowrite 3.3 d'Horizon Software en edition francaise par CiS au prix de 330 francs. 
Soit 330 FF + 50 FF de frais de port. 
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UTILITAIRES 

DIRECTORY OPUS V.4 S 

PRO CONTROL 5 



PRAXITEL ( MINITEL) ... 



AMIGA 4000 
68040 a 25 Mhz 



DISQUES A 500 

GVP 80 Mo 2790 F 

GVP 120 Mo 3290 F 

DISQUES A 2000 

GVP 120 Mo 3490 F 

GVP170MO 3990F 

GVP 340 Mo 4990 F 

DiSQUES 600/1200 

10 Mo 1500 F 

20 Mo 2200F 

70 Mo 2700F 

100 Mo 320OF 

" OVERDRIVE 

210Mo 2990 

LA SOLUTION CD 

poo j tout AMIGA 

CD ROMexterne SCSI 

avec driver AS!M 

2500 F 

DISQUES SCSI SEULS 



DISQUES IDE SEULS 



BUREAUTIQUE 

PROWRITE3.3 590 

COPY II (vt) 890 

SUPERBASE NC 

PRO- CALC (tableur) 1490F 

ACCESSOIRES 

LECTEUR 3-1/2 EXTERNE 550 i 

3VPHCD0K 1390: 

;ineA500 550 i 

svec SFAgrws 1900 : 

!<-ROM 600; 

A2000/4000 800: 

00/1200 450: 



DCTV,ViS10N24,VIDI-24 

SUNRIZEAD516 

EPSON GT 6500, 0PALVISION 

PICASS02,MIGRAPH 

demonstration surrendez-vous 



AMIGA 1200 

A 1200/80 Mo 4300 1 

A1200/120MO 4700F 

A1200/170MO 5200F 

A 1200/200 Mo 5700 F 

option log icie Is: Wordworth 
■i- DP AGA + Printmanager 
+ Cs£:-.rS.Dennis + • 



LESMEMOIRES 
A500 

512 Kavec hotloge 290 F 

A600 

IMoavechorloge 550 F 

A1200 

cronc:A:20fi^^oeyt ;stiti 

avec c:l SCSI ?s; 

A1208/4MO 33! 

BLIZZARD ext. 32 biis 
4Mo avec doi*leu * IreqimM ...230 

est 4Mo pour Blizzard 1 s; 

BSBJ-a^oMiz 9f 

A4000 

4Mo32bits 1700 F 

2x4Mo32bits 3 

[)Kext128Md 



...1450 



Commodorel 942 .. 3400 F 

NEC3FGe15" 4900 F 

SVGA 17" 1280x1 024 NE 

RETINA/PICASSO v 

MAG17" pitch 0.26 i 




CD ROM A 1200 

1990F 
CD ROM A 4000 

2490 F 



P.A.O 

PRO. PAGE 3.1 VJ '. 

I v =;'j. DFAVI 3.0 

PRO. PACE 4.0 

MORPHING 

CINEMORPH 590 F 

IMAGE F/X 2290 F 

MORPH Pius 1590F 

DU STOCK, DES CONSEILS 

DES DEMONSTRATIONS 

DU CHOIX 




CARTES GRAPHIQUES 

PICASSO 3Mo 2590 F 

EGS SPECTRUM Oe GVP(2Mo) 4480 F 

RETINA 24 BITS 4Mo 4790 F 

CARTE PICASSO 2 

+ ECRAN17"Targa 

8000 F 

CARTES CONTROLEURS 

HCD 4008deGVP 1390F 

Commodore A4091 ...2390F 

23 Fasttane 

jusqu'a10Mo/s 3450 F 

COMMUNICATION 

FAX/MODEM 14400* 260OF 

Fax/Modem SUPRA V42b 2600 F 

lcg : cie: : Praxis: 390 F 

logiciel GP FAX S90 F 



DIGITALISEURS 



I - 24 lemps reel 2690 F 



GENLOCKS/VIDEO 



10 '(avec TBC| ;. 1-5000 F 



I M PR I MANTES 

CANON B.ICROn 4900 F 

HP 510 ... . ; 500F 

HP DESK.IFT 000 C 300D F 

HPDESKJ- I 550C 4600 F 

SCANNERS 

Scanner a main N&fcf 1290 F 

Scanner Migraph 4490 F 

Epson A4GT6500(vf} 

avec driver AS DG ...7900F 

Epson A4GT8O00(vf) 

ivec driver ASDG 9900F 



MUSIQUE 

& PIPES (vf) 

& PIPES LOefvf) 

BARS & PIPES PRO 2. 

I'echantiilonnage 

SLJNR'Zr AD 10127516 

SUPER JAM 



+ w- 



<i!:v ; j... 



:INTERCH.--Vil : 
IMAGINE 3 



SCANNERAMAM 

MIGRAPH 

262144 couleurs 



K 



mmm 



DISPONIBILtTE 
DES PRODUITS? 
TELEPHONEZ-NOUS 



Vente Par Correspond a nee 

envoi en Colissimo 

Recommande 



105 Mo SCSI 5500 F 

cartouche 88 Mo _ 

cartouche 105 Mo 650 F 



NOM/PRENOM 
ADRESSH 



VILLE 



...C.P.... 



f: ■::,'. m.-.X 'IV, 



REGLEMENT PAR CHEQUE A LA COMMANDE, 

FRAIS DE PORT : 40 F pour les iogicieis, 60 F pour le materiel saul 

ecran 1 50 F, iervoi er centre remboursement + 60 F) 

GRATUIT POUR TOUTE COMMANDE SUPERIEURE A 5000 F 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : PHASE 93 AVENUE DU Gl LECLERC 75014 PARIS TEL 45 45 7300 



DESIGNATION 



P e t i t e s 



annonces 



Ventes 

Vds Amiga 500 tlMoi 
100 jeux et utilitaires -t 
livres + joys. Tel : 43 08 6£ 
47. Prix 2 500 F. 



Vds jeux a bas pi 
Amiga 500, 600 et 1200 
Demander Philippi 
30 05 44. 
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Vds Amiga 500 + ext. 512 k 
+ 100 jeux : 2 000 F. M. 
Blancher, 230, chemin de 
Bourdiian 30200 Bagnols 
sur Ceze. 

Vds A2000, 3 Mo RAM, DD 
42 Mo SCSI, 3 lect. disk, 
carte PC/AT 200 disks, 
mon. coul- : 4 500 F a 
debattre. Eric : 42 70 65 
10. Laissermess. 

Vds carte ace. A500/A2000 
VXL30 : 68030 a 25 Mhz + 
copro + 2 Mo RAM 32 bits : 
3 000 F. Contact : Gregory 
au 60 07 47 82. 

Vds ou ech. jx sur Amiga 
600. Prix tres raisonnable. 
Bartoux Christophe, 15 av 
de Boufflers 54000 Nancy. 
Tel : 83 28 90 22. 

Waou ! Vds A500 1 Mo 
1 .3/2.04 / ddur Gvp 52 Mo 
plein + 2 Mo + joy + jeux + 
utifs : 3 000 F. Tel : 47 90 
67 89. (rep.) R.P Thierry. 

jean-Pierre et Denis fanas 
de jeux, d'utils, sur Amiga 



1200 et 500 vendent 
nombreuses news a bas 
prix. Tel : 56 74 74 12. 
Vds A500+, 4 Mo, 1.3 et 
2.0, HD 124 Mo, 2 Mo, 
alim, Wb 2.1, lect ext, en v 
800 disks, mouse, orig., 
livres... vte separ. poss. 40 
27 86 57. 

Vds A2000B 2.0 : 1 400 F. 
1083s; 800 F. Carte 68020 
+ MMU + copro + 2 Mo 
RAM 1 300 F. DD 105 Mo 
+ 4 Mo RAM / 1 800 F. 
Codeur PAL CP1 : 1 200 F. 
Tel : 69 03 74 19. 

Diffuse slides shows et 
music disk Aga inedits. 
Envoyez timbre pour liste a 
Stephane, 1 1 rue de 
Pierrefonds 62223 St 
Laurent. 

Vds carte DD Gvp serie II. 
DD 52 Mo + 4 Mo fast 
RAM-multistart 1.3/2.0 + 
rom-TBE- prix interessant. 
Tel : 21 86 34 66 (pour 
A2000). 

Vds moniteur couleurs 
Commodore 1084S entrees 
informatiques ou video + 
son stereo tbe, achat en 
92, vendu 990 F. Tel : 77 
72 05 37. 

Vend Home Video kit 
image (genlock PAL + 
cables + titreur + clip art + 
fontes + Fusion paint), le 
tout tbe : 1 400 F. Tel : 46 



Les petites annonces sont grotuites et prioritaires pour les abonnes, 
10 francs pour les non-abannes en cheque a i'ordre de Posse 
Press/PA, 19, route de Vaugirard, 92190 Meudon, Settles les petites 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et recues avant 
le 5 du mois pour le mois suivant, seront publiees. 









































































































































































































































99 39 64. 

Vds A2000 B + multistart 
(1 .3 + 2.0) + moniteur 
1 084s + carte PC + 2 joys + 

100 disks + manuels : 
3 600 F. A 20h au 48 65 20 
67. 

Vds A1200 DD 85 M0 + 
moniteur 1084 + driver ext. 
+ jeux parfait etat : 6 000 F 
detail possible, vds utilitaires 
prix bas : 45 94 06 48. 

Vends A500 1 Mo + souris 
+ ram 2.04 + 1.3 + manuel 
+ Wb 2.1 : 900 F. Vends dd 
a 590 20 Mo + 2 Mo Ram : 
1 700 F ou le tout : 2 500 F. 
Tel 20 53 42 13. 

Vds 68030 25 Mhz, A500+, 
Hd 100 Mb, 2 Mo Ram 16 
bit, 2 Mo Ram 16 bits, 2 
Mo 32 bits, DSS 8, Roland 



V30 



tre 



irirerfcssants. Tel : 78 47 17 



Vend, ach. ou ech. jeux 
pour tout Amiga + vends 
imp. a jet d'encre : 1 400 F, 
fanzine sur disk : 15 F 
club Amiga. Tel : 43 86 64 
03. 

Vends scanner 400 DPI 
pour Amiga. Echange pro- 
grammes Amos et educa- 
tifs. C Gindre, 70 rue du 
Cluzeau 24000 Perigueux. 
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Vends A600 + 

disks + souris : 750 F. Tel : 

40 49 06 51 (Nantes). 

Vds A1200 DD 85 Mo + 
lecteur ext. + jeux : 4 000 F. 
Ecran Commodore 1084 
prix : 1 300 F. Vds 4 utili- 
taires originaux. Tel. : 45 
94 06 48. 

Contacts 

Cherche bon graphiste/ 
visagiste pour creer super 
jeu Amiga. Envoyez visages 
a Calendini F. 14, avenue 



Vincent 83000 Toulon. 

Cherche contact sur A500/ 
A1200. Christian Foumier 
28 D17 rue E. Dolet 59260 
Hellemmes. Tel : 20 33 45 
60. 

je digitalise vos photos nb 
ou couleurs en 24 bits 
format au choix travail 
soigne rapide 5 F par digit. 
Tel : 77 72 05 37. 

Cherche contacts pour 
echanges, adresser votre 
liste a M. Grain Charles 52, 
rue Jules Verne 02100 St 
Quentin. 

Ch. corres. pour m'aider en 
program, pour realiser des 
demos. Urgt M. Bourhelle 
Sebastien 72 rue de Neuilly 
92110 Clichy. 

Cherche contact uni- 
quement A1200 possede 
nombreux news. Selva 
Gerald, 1 6, rue Victor Hugo 
30800 Saint-Gilles. 

Prog, cherche musicien 
pour demo influence 
rave/happy ct : Guillaume 
Chottin 65B rue de 
Varennes 36210 Chabris 
(tel. 54 40 02 79 we). 

Amiga 1200 cherche 
contacts divers, n'hesitez 
pas ! A bientot. Greg 
Laurence 3, av. Mont-a- 
Champ 59160 Lomne. Tel. 
20 08 21 01 . 

Debutante cherche contact 
pour echange de rensei- 
gnement sur A600, Agen et 
Villeneuve. Tel. 53 95 98 
30. 

Achats 

Cherche Carmen San 
Diego avec Atlas et livre 
"com. bien debuter sur 
Ami500" V 1.3. Tel : 79 28 
06 60 le soir. 

Achete ou echange logiciels 
pour CD-32. Franck : 30 24 
74 43. 




reamette vous re 



Initiation 

Chere D reamette, 
Fidele lectrice depuis ie 
n°1, je passe a I'abon- 
nement afin de ne louper 
aucun numero (car je n'en 
trouve pas beaucoup en 
kiosque). Le but de cette 
lettre est de vous feliciter 
pour votre excellent maga- 
zine et de vous demander 
de rajouter une rubrique 
debutant. 

Cette rubrique pourrait 
nous apprendre a mieux 
exploiter I'Amiga. Vous 
pourriez nous donner quel- 
ques conseils (comment 
decompresser une disquet- 
te Cam par exemple...)- 
Marie, Prayssas. 

Ma chere Marie. Quel plaislr 
de voir qu'Amiga dream 
n'est pas squatte que par 
des moustachus baroques, 
je me sens tout a coup 
mains seule. Pour ce qui est 
de la presence du magazine 
en kiosque, il est vcai qu'il 
part tres vite et que beau- 
coup de Secteurs ont du mal 
a ie trouver. Pourtdnt entre 
le premier numero et cette 
quatrieme mouture, Amiga 
Dream a presque double son 
tirage... Lorsque vous ne le 
trouvez pas chez voire mar- 
chand de journaux, n'hesi- 
tez pas a telephoner au 
magazine pour signaler le 
magasin indigne. Nous veii- 
lerons a ce qu'il recoive un 
exemplaire de plus... pour 

Quant a la rubrique debu- 
tant, je suis tout a fait d'ac- 
cord avec vous. Les histoires 
de bit sans initiation, ceia ne 
peut faire que des frustres. 



C'est done des ce mois-ci 
que nous commencons votre 



Salut dreamette, 
La plupart de mes copains 
ont un Amiga, lis sont un 
peu timides alors c'est moi 
qui prend la plume et te 
pose quelques questions. 
Quelle est la machine 
(made in Commodore, 
bien entendu), qu'il faut 
acheter en ce moment ? A 
quand le test d'Eifmania et 
de Rise of the robots ? Le 
CDTV est-il mort et pour- 
quoi? 

Enfin, je me permets de 
faire un peu de pub. Nous 
avons forme un groupe 
prenomme "Antivirus" qui 
realise des demos. Bises a 
la Dreamette de ma part et 
de celle de toute I'equipe 
d'Antivirus. 
Zynops, Antivirus 

je craque... tout un groupe 
de dreamers timides pour 
moi toute seule. Prenons les 
questions dans i'ordre : 
toutes les machines de 
Commodore sont bonnes a 
acheter. Le 4000 pour les 
pros, la CD-32 pour ceux qui 
veuient uniquement jouer et 
le i 200 pour tous les autres. 
Cependant, avec la sortie du 
lecteur CD pour 1200 et 
4000 et Tarrivee de la boite 
de pondore pour CD-32, les 
Amiga seront consoles et 
vice-versa... finalement le 
choix n'est pas si difficile a 
faire. Elfmania de Renegade 
n'est pas totalement termi- 
ng. Nous esperons vous pre- 
senter tres rapidement une 
preview. En revanche, c'est 
dans ce numero du CD- 
Dream que vous pourrez lire 
nos premieres impressions 
concemant Rise of the 

Finissons par le CDTV (on 
finit toujours par ie CDTV). 
Sans etre aussi sombre que 



vous, disons que le CDTV 
n'est pas mort, mais qu'il a 
ete remplace par la CD-32. 
Un passage normal dans la 
vie d'un produit... L'Amiga 
n'a t-iipas remplace ie C64 ? 

Toujours plus 

Chere Dreamette, 
Je suis possesseur d'un 
Amiga 500+ et jamais en 
France je n'ai vu un aussi 
bon magazine Amiga, j'ai 
tout de meme deux repro- 
ches a formuler : il n'y a 
pas assez de pages (il fau- 
drait plus de "labo", "en 
pratique" et de tests de 
jeux qui font une page 
surtout ceux qui ont plus 
de 30 %) et puis il devrait 
y avoir deux disquettes, 
une avec des demos de 
jeux et d'autres trues 
ludiques, et I'autre avec 
des softs serieux. 
Gregory, St Germain en 
Laye 

Man tres cher Gregory, 
Mes joues ont pris la couleur 
d'une cuisse de nymphe 
emue... c'est dire que ton 
compliment m'a touchee. 
Rien que pour toi (et aussi 
pour tous mes admirateurs), 
nous avons des main tenant 
ajoute 16 pages a Amiga 
Dream. Quant a la disquette 
supplemental^, c'est pour 
I'instant difficile de le faire 
sans augmenter le prix du 
magazine. Qu'en pensez- 
vous chers Secteurs ? 

Etonne 

Mademoiselle, 
D'abord, ou as-tu ete pe- 
cher le prix de I'impn'man- 
te Canon BJ200 a 3 310 F 
HT ! |'y crois pas ! J'ai 
achete la mienne le 1 7 
novembre 1993 et je I'ai 
payee... 1 745,36 F ! Ensuite 
j'ai eu recemment un pro- 
bleme de disque sur mon 
1200. Mon revendeur m'a 
dit que e'etait peut-etre du 
au logiciel climate qui en 



creant des .fastdir pouvait 
endommager le disque. 
Est-ce vrai ? Comment un 
logiciel peut-il endom- 
mager un disque au point 
de necessiter un rempla- 
cement ? 
Eric, Clichy 

Mon cher Eric, 

Francois vient de me dire 
qu'il avait mis dans son 
banc d'essai les prix officiels 
annonces par les construc- 
teurs. Si maintenant vous 
trouvez moins cher, tant 
mieux. Aie, une question 
technique... heureusement, 
des que je suis dans I'em- 
barras, tous ies gars de 
I'Adream team se dispute 
pour m'aider... ne trouvez- 
vous pas co etrange ? Void 
les reponses que j'ai obte- 
nues : 

Climate est un utiiitaire 
vraiment depasse. On te 
conseilte piutot Directory 
Opus de Innovatronic. Un 
logiciel "commercial" ne 
peut pas endommager pby- 
siquement un disque dur, 
mais il peut tout de meme 
(et c'est le cas de Climate) ie 
saturer de fichiers bidons, ou 
encore, lors de son instal- 
lation, supprimer des biblio- 
theques ("libraries'' pour ies 
anglophones) indispensables 
au demarrage du systeme 
AmigaDos. Pour ies softs de 
provenance a 'out ease (des 
mers des Caraibes par exem- 
ple.. ..I fais tres attention a 
la presence possible de virus ; 
certains peuvent carrement 
effacer ton disque dur. 

Initiation (bis) 

Coucou a toi douce 
Dreamette, 

Ma premiere lettre etant 
demeuree sans reponse, je 
me decide a nouveau a 
prendre la plume en espe- 
rant que cette fois sera la 
bonne. Voici ma modeste 
question : je voudrais sa- 
voir s'il existe une methode 
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d'initiation au dessin sur 
micro ainsi que des ouvra- 
ges pour apprendre a utili- 
ser convenablement son 
Amiga. Encore une toute 
petite question Dreamette : 
penses-tu que Painter 3D 
soit plus difficile a utiliser 
(pour un novice) que 
Dpaint IV, Brilliance, on 
d'autres logiciels de gra- 
phlsmes ? 
Marc, Figeac 

Dear Marc, 

j'aimerai blen ['inkier moi- 
meme au dessin sur micro et 
t'aider a blen manipuler ta 
souris mais je wis deja tres 
occupee... je sais qu'il existe 
different* organismes de 
formation au dessin sur 
micro mais je ne connais pas 
leurs adresses (si, j'en con- 
nais tout de meme une : 
I'Atetier numerique a Paris). 
Ceux-ci peuvent m'ecrire et 
je publierai dans ie prochain 
numero leurs coordonnees. 
Quant aux bouquins sur 
I'Amiga, je ne peux les c'iter 
tous, renseigne-toi chez ton 
revendeur favori. Ta dernier? 
question est peu precise. Si 
tu veux fairs toutes sortes de 
graphismes, sans particu- 
lemement t'axer sur Ie des- 
sin en 3D, je te conseiiie 
Brilliance (surtout. si tu as un 
1200 ou un 4000). 

Che re dreamette, 
je tiens a dire que je suis 
de tout coeur avec les 
pirates car je trouve fes 
logiciels du commerce 
beaucoup trop chers. A 
quoi bon depenser 300 
francs pour un jeu qui sera 
un an apres sur ies BBS ? 
D'ailleurs un reportage sur 
Ie piratage serait interes- 
sant ! )e trouve Ie maga- 
zine tres bien, mais Ie 
contenu de la disquette me 
plait moins. Poufquoi ne 
pas mettre des samples 
pour DS5 ? Sur la disquette 

de demo. Pourquoi ne pas 
mettre des megademos ? 
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Cher inconnu, 

Soyons clairs, ies flibustiers 
de I'informatique, je deteste 
ca. Plus ringard, on ne fait 
pas, a part peut-etre iorsque 
mon dino aquasismique de- 
cide de porter des santiags 
avec sa crinoline fluo. Voyez- 
vous, je me tue a faire les 
yeux doux aux editeurs pour 
leur dire "soyez gentiis, 
I'Amiga est une machine 
fantastique... Pourquoi ne 
vouiez-vous pas program- 
mer sur 1200 ?" Et its me 
repondent immanquable- 
ment "mademoiselle, Ie 
piratage sur Amiga n'en fait 
pas une machine rentable, 
iorsque nous vendons 1 000 
unites sur Amiga, nous en 
vendons 50 000 sur PC". 
Voila. Et apres vous viendrez 
pleurnicher que les jeux 
n'exploitent pas bien 
I'Amiga, que les editeurs 
deia^sent la machine et je 
ne sais quoi d'autre. Oui, 
vous allez surement avoir un 
reportage sur Ie piratage, 
mais nous ne vous parierons 
pas de pirates, nous vous 
parierons de DMA Design 
qui refuse de continuer a 
developper sur Amiga, de 
Bullfrog qui ne pense qu'au 
PC et d'Electronic Arts qui a 
enterre la machine a cause 
des copieurs. 

Pour la disquette, ies sor- 
ciers d'Amiga Dream sont 
chaque mois face a un di- 
lemme de taille. S'ils mettent 
une version complete de 
logiciel, il ne reste pas assez 
de place pour ajouter autre 
chose, lis effectuent done 
une selection afin que les 
decus d'un mois puissent 
etre ies combles de I 'autre. 
Francois tionet a bien com- 
mence sur Atari ST, avec un 
langage de programmation 
prenomme Ie Stos. Le por- 
tage du langage, agremente 
de multiples ameliorations, a 
pris logiquement ie nom 
d'Amos sur Amiga. 
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Impassible, /'attends toutes 
vos questions simples, tech- 
niques ou plus personnelles. 
Envoyez-moi egalement vos 
reactions aux grands themes 
du moment : le piratage, 
I'informatique qui rend 
maiade, /'image virtuelie, la 
Violence dans les jeux video... 
Que le vent des collines 
bieues vie 
cheveux... 
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Je desire commander : 

Amiga dream N c au 

prix unitaire (magazine 4- disquette) 
de 30 F + 1 6 F de port. Cheque a 
1'ordre de Posse Press - 19 route 
de Vaugirard - 92190 Meudon. 
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Scoop ! Les jeux sur 

CD-32 se portent 

bien, la maman 

aussi (pause 

educative : cette 

metaphore rappelle 

la formulation des 

faire-part de 

naissance 

habituellement 

reserves aux bebes 

humains. La maman 

n'est autre que 

I' Amiga CD-32 

herself I). Bref, tout 

ca pour vous dire 

que dix jeux sont 

testes dans CD 

Dream n°4 et que les 

news sont plus que 

croustillantes ! 

CD-32, je vais 

te manger I 
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e pour la CD- la version longue de la pub (Origin, 

ux: Commodore. Le prix public Whale's 

- s est fixe a 2 790 francs. A (Flair)8S''A 

quand la console avec Sensible 

i deux derniers jeux sont 8 jeux 7 (Re, 

tes ce mois-ci dans le Zo 
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Alternative CD-32 



it 7 jeux : Bully sporting darts et Galactic (Mim/scapei SO^r 

■ rats pour les plus ages, Popeye ,Huckleberry bound et i —-^..r a „ .. | < 

i et Postman pat 
Philips (et non par pour les plus petits. Prevu pour le printemps 94. 
Kodak), les deux syste- 

,,c„ m pa„b,e S Autres consoles 
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inees a pouviez le deviner sans (Mi/laiinm) 809r 

D/Genera** - 

. . _.me le Mega- (Mindsmpe) 80% 
■le CD PSX (Play 5tation CD au |apon, prepare la Prey, an alien 

vue du X). Prevue pour le debut sortie de la Saturn, une 
. "II n'y 95, plusieurs reunions de cc"" ,Iq ■"" " k; + * u "™ 
our que developpeurs de jeux ont d 
le nous deja eu lieu en Angletei 

-32 ne et en France. Aucun 

i n'est disponi- r 
qui en ble pour Tins 
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- Lememier disque dur 3,5 " externe pour AMIGA 1200 

Overdrive est un boi.ie, ex.erne qui vien. se connecter su, le per, PCMCIAdevotre 

AMGA el qui conlient un disque dur 3,5" IDE standard. Vous n avez 

done plus Pesoin d'ouvrir votre AMIGA St de perdre la garantie 

pour installer un disque dur. Plus liable ot beaucoup f us 

performant qp-un disque dur 2,5" interne i se meet era 

entierement compatible avec celui-oi et 2 a 10 fo.s P'"f, r ?P lde n 

se connecte tres simplement et est immediatement prot a I employ 
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EXTENSIONS MEMOIRES 

AMEM-32 : carts m^moire 32 bits interne pour 
ardee, support 
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LE CD-ROM A ETE CONCU POUR UNE SEULE RAISON.. 

Microcosm met en scene les plus incroyables sequences d 
cinema en combinant des effets speciaux spectacul aires e 
de I 'action epoustouf [ante! 





Microcosm vous emmene dans une autre dimension, cells 
de la nouvelle generation d'images de synthese et de 



Essayez Microcosm et vous serez temoin de I'experience la 
plus etrange et la plus incroyable qui n'a jamais ete vue 



MICR^cosm 

PERSONNE N'ECHAPPERA A CETTE 
EXPERIENCE! 
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qui vous apporte les 



i interface empiiable mettoi 

fonccions directement a votre poi 
Undo / Redo iliimite, 
dessin par courbes de 



'ution n'est iimitee c 
loire disponible. 



i Jim SACHS,- 
Jsi I' Amiga pou 



pour Brilliance". 
Brilliance 1 " est des a present 
disponible chez votr - 
revendeur et a la Fr 
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QUICKWRITE 

Traitement de textes commercial 
en version frangaise 

KLONDIKE 

Le must du jeu de reunite 

VIRUS CHECKER 

Voccinez votre Amiga 

DRD DEMO 

3e prix a la Party 93 

f Mo, documentation page 6-7 




